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In dieser Wikipedia befinden die unten genannten Systeme in Reihenfolge sortiert.
1. PIMbase

2. Aladdin

3. OPUS

4. Bildmanager

PIMbase

Das Handbuch beschreibt, fur welche Bereiche das PIMbase geeignet ist und wie diese Bereiche zu
benutzen bzw. anzuwenden sind. Unter Anderem werden hier viele Funktionen in Bezug auf
Funktionen erklart und maéglichst bildlich dargestellt.

Was ist das PIMbase?

Das PIMbase ist ein modular aufgebautes Produktmanagementsystem, welches es ermdéglicht, einem
Produkt mehrere Eigenschaften zuzuordnen und diese zu verwalten. Es ist ebenfalls mdglich,
Produkte an verschiedenen Strukturpunkten innerhalb der Struktur anzuhangen. Es beinhaltet in
seiner Produkt-Datenbank alle Daten, wie Beschreibungen (andere Sprachen), Bilder und Layoutdaten
fur Print und Web, Dokumente wie Sicherheitsdatenblatter etc.

Daruber hinaus auch jene Daten, die aus der Warenwirtschaft stammen kénnen, wie etwa
ArtikelInummern, Beschreibungen, Gruppen und Preise. Die Bilddaten werden in ein webfahiges
Format (Grobdaten) umgewandelt und abgespeichert. Optional lassen sich diese Daten automatisch
auf einen Webserver portieren. Dartber hinaus kdnnen auch noch andere Module im PIMbase
eingebunden werden, da das PIMbase die Basis-Software ist.

Kurzdarstellung PIMbase-Bereiche
Die folgenden Abschnitte erklaren einige Menu-Punkte, die Sie unter der Hauptnavigation finden.

Startseite
Uber diesen Men(punkt im Drop-Down-Men( gelangen Sie zurlick zur Startseite.
Administrator ¥ DE EN ¥ logout | o\l 'vl
= HALUPTHAVIGATION --
- Startsaite
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Es ist die BegriBungsseite nach dem Login.

Produktmanagement
In diesem Bereich werden alle Informationen rund um die Produkte bzw. die Artikelnummern
eingetragen (Produktbilder, Produkttexte, Preise, VE, Eigenschaften, Infomaterial, Downloads etc.)

Medien Server
Hier findet die Verwaltung von Produktbildern und anderen Medien sowie der Uploads statt. Zu den
Produktbildern gehdren auch Titelbilder und Bilder flr Teaser. Der Medienserver nutzt den BMD.

Strukturmanagement

Hier werden Produkte neu in der Struktur angelegt oder auch geldscht. Es kdnnen neue
Produktgruppen und neue Produkte angelegt und vorubergehend deaktiviert werden (das ist wichtig
beim Anlegen neuer Produkte, die noch nicht gesehen werden sollen).

Ausgabe Management

Das Ausgabe Management ist eine Zusammenfassung aller unterschiedlichen Exporte (Webshop-
Export, Katalog-Export usw.) und deren Ausgabeformen. Das Ausgabe Management wird fir jeden
Kunden individuell angepasst. Eine nahere Erlauterung entnehmen Sie bitte Ihrer kundenspezifischen
Dokumentation.

PIMbase Administration

In diesem Bereich werden die Zugriffe fur den Admin-Bereich von PIMbase geregelt sowie einzelne
~Baume*” z. B. fur die Erstellung von Preislisten kopiert. Dies ist ein sehr sensibler Bereich. Nehmen
Sie Anderungen mit Bedacht vor.

Login zum PIMbase
Offnen Sie Ihren Internetbrowser. Geben Sie die URL des PIMbase ein.
Nun konnen Sie sich mit Ihren personlichen Zugangsdaten einloggen.

Sollten Sie lhr Passwort einmal vergessen haben, klicken Sie ,,Passwort vergessen” an und es 6ffnet
sich ein Fenster, in dem Sie die Mdglichkeit haben, Ihre Mail-Adresse einzutragen. An diese werden
Ihnen dann die Zugangsdaten geschickt.

Startseite des PIMbase
Sie befinden sich im Hauptmenu. Von hier aus navigieren Sie weiter Uber das Dropdown-Mend,
welches Sie unter dem Feld ,Hauptnavigation” oben rechts finden.

Administrator § DE EM § Logout U0 AU TS L]

= HALUPTMAVIGATION -

- Startsaite
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Oben im Balken befinden sich mehrere Informationen:

Sie sehen lhren Login-Namen, die Landerkurzel und den Logout-Button.

Uber die Landerkiirzel kdnnen Sie durch Anklicken des Kiirzels die Navigations-Sprache wechseln.
Diese Informationen sind permanent sichtbar, egal wo Sie sich befinden.

Sie haben die Mdglichkeit, die Breite des linken, grau hinterlegten, Menubalkens anzupassen.
AuBerdem wird lhre aktuelle Position (Breadcrumbs) im PIMbase (z. B. Startseite) am oberen Rand
angezeigt.

Strukturmanagement

Das Strukturmanagement administriert die Struktur im PIMbase. Es kdnnen neue Produktgruppen
eingerichtet, geandert, verschoben, aktiviert oder deaktiviert sowie geldscht werden. Das
Strukturmanagement ist Uber die Hauptnavigation zu erreichen.
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Neue Struktur erstellen

Neue Strukturen kénnen nach Auswahl eines Baumes tber einen Klick auf dessen Namen eingerichtet
werden. Hierflr wahlen Sie links im Ment den Baum aus und rechts unter ,Struktur festlegen /
bearbeiten“ den entsprechenden Zweig.

Uber den Strukturbaum im Hauptbildschirm suchen Sie mittels der Plus- und Minus-Button die
gewunschte Platzierung der neuen Produktgruppe, klicken diese an und wahlen im neuen Fenster das
Register ,Neue Unterrubrik”. Hier tragen Sie im Textfeld ,Name" die neue Produktgruppe ein. Durch
den ,Eintragen” Button wird die neue Produktgruppe angelegt.
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Umbenennen einer Struktur

Um den Namen eines Strukturpunktes zu andern, wahlen Sie links den Baum aus und navigieren Sie
anschlieRend zum gewiinschten Eintrag. Durch Anklicken des Punktes, erscheint eine neue Ubersicht.
In dieser haben Sie unter der Registrierkarte ,Einstellungen” die Option ,Namen“. Nehmen Sie jetzt
die Anderungen vor und speichern Sie diese mit dem Button ,Andern”

Abbildung 15 - Strukturmanagement, Strukturnamen andern

Verschieben, (de-)aktivieren und loschen von Strukturpunkten

Um eine Produktgruppe innerhalb des Strukturbaumes zu verschieben, wird das Pfeil-Symbol
verwendet. Durch den Pfeil lassen sich Untergruppen nach Belieben innerhalb der gleichen Ebene
verschieben. Achtung: Eine Verschiebung in eine andere Unter- oder Hauptgruppe ist durch die Pfeil-
Bedienung nicht maglich! Hierzu mussen die Daten neu angelegt werden.

Zum (De-)aktivieren werden die grinen und roten Buttons verwendet. Artikel und Produktgruppen
sind nach ihrer Erstellung immer deaktiviert und werden erst durch Anklicken des roten Buttons
aktiviert.

Uber das Kreuz lassen sich Artikel, Produktgruppen oder auch vollstandige Ebenen léschen.

Produktmanagement

Im Produktmanagement haben Sie die Mdglichkeit, Produkte und Artikel einzutragen und zu
verwalten. Das System unterstutzt Sie dabei, das gewunschte Produkt schnell und unkompliziert zu
finden und zu bearbeiten.
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Das links stehende Menu hilft Thnen, durch die Register ,Filter”, ,Struktur” und einer Suchfunktion
plus einer erweiterten Suche, Artikel anzulegen, zu finden und zu verwalten. Der aktuelle

Strukturpunkt ist jeweils farblich hinterlegt.
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Produkte pflegen

In der Struktur sind Produkte angelegt und beschrieben. Diese Beschreibung kann bearbeitet werden.

Dazu klickt man auf den gewunschten Strukturpunkt und dann oben rechts auf ,,Bearbeiten”. Nun

kann man in den Feldern entsprechend die Inhalte bearbeiten.
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Findiet Anwendung im Aulenbereich

Neue Artikel anlegen

Wenn Sie ein neues Produkt anlegen mochten, wahlen Sie links im Menu, oben den zweiten Reiter aus

,Filter”

Filter

Dann klicken Sie auf ,Neuer Eintrag”.

Neuer Eintrag

Alternativ kdnnen Sie auch im Produktmanagement einen Artikel anlegen. Die Neuanlage von
Objekten an einem Strukturpunkt erfolgt Uber den Button ,Neuer Eintrag“.
Vorhandene Objekte kénnen durch Klick auf den Button ,Eintrag zuweisen” verknipft werden.

Neuer Eintrag: Zunachst wird der Datentyp (Produkte) ausgewahlt und die Artikelnummer manuell
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eingetragen. Der Artikel wird dann am gewunschten Strukturpunkt angelegt und kann von dort aus
wie bisher bearbeitet werden.

Nun kdnnen Sie die gewinschten Produktdaten manuell eintragen und durch den Button ,Eintragen”
abspeichern.

Bestehende Artikel suchen
Wenn Sie bereits vorhandene Artikel suchen mochten, suchen Sie diese zunachst mit Hilfe des
Suchfeldes in der Datenbank.

Q

Durch die Eingabe der Artikelnummer oder Teile der Nummer lassen sich Artikel schnell finden.

Des Weiteren gibt es die Maglichkeit, der erweiterten Suche:
Die erweiterte Suchfunktion befindet sich auf der linken Seite des Produktmanagements, direkt unter
dem Feld fur die Artikel Nummer Suche.

In der erweiterten Suche kdnnen Sie anhand von folgenden Kriterien eine spezifische Suche
vornehmen:

o Auswahlen der Struktur (welcher Strukturbaum soll durchsucht werden)
¢ bei Artikeln kann zwischen drei Punkten entschieden werden namlich:

o ,alle”, kategorisiert” und ,nicht kategorisiert” (ob der Artikel einem Strukturpunkt zugewiesen
ist

oder nicht)

e Auswahl, ob Artikel mit jedem Status oder nur aktive oder nur inaktive gesucht werden sollen
e die Sprache kann gewahlt werden oder Artikel nach bestimmter Eigenschaft filtern
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o  lstleer"

Alle Artikel bei denen die gewahlte Eigenschaft leer ist

Im spateren Verlauf kann Uber die erweiterte Suche auch eine Massendatenbearbeitung
vorgenommen werden. Diese ist unter dem Punkt ,,Massendatenbearbeitung” beschrieben.

FILTER in der erweiterten Suche\

Filber 1 Bigrmmchadt Filtur 1 Wark Filtur 2 Eigenschafi: Filber 3 Wark:

Btz wihlen Sitte wihben

Man kann nach der ersten erweiterten Suche die gefundenen Artikel weiter mit Hilfe von Filtern
durchsuchen. Dafur stehen zwei Filter zur Verflgung, Filter 1 Eigenschaft / Wert und Filter 2
Eigenschaft / Wert. Durch Auswahl der gewiinschten Eigenschaft im Filter kann man die Suche noch
weiter einschranken.

Anzeige Suchergebnisse

Jeder User kann sich die Eigenschaftsspalten in der Anzeige beliebig einstellen.

Die Einstellungen bleiben auch nach dem Ausloggen erhalten und werden bei erneuter Suche
wiederverwendet.

Die Einstellungen werden wie folgt geandert:

Klick auf den Button "Anpassen”
Eigenschaften auswahlen durch Klick auf die Kastchen vor dem Namen.

Herunterscrollen, bis zum Ende der Maske. Auf Button "Andern" klicken,
Maske schlieRen.
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* AnschlieRend Button "Reset" klicken. Dann sind die Anderungen wirksam.

Bestehende Artikel verandern

Wenn Sie bereits vorhandene Artikel bearbeiten méchten, suchen Sie diese zunachst mit Hilfe des
Suchfeldes in der Datenbank. AulRerdem gibt es die Mdglichkeit, sich eine Auswahl von Artikeln Uber
den Filter anzeigen zu lassen. Uber den Filter kann man sich entweder alle Produkte anzeigen lassen,
Lhicht kategorisierte” (Produkte, die keinem Strukturpunkt zugeordnet sind), ,,von mir eingetragene”
Produkte (Artikel, die man selbst manuell eingetragen hat), ,zuletzt importierte” (Artikel, die zuletzt
importiert wurden, diese kann man wiederum nach Datum filtern)

Zudem kann man nach doppelt vorhandenen Artikeln suchen. Das ist wichtig, da es keinen Artikel
doppelt im System geben darf. Gefundene Artikel sollten dann entsprechend geléscht werden.

PIMbase.one
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Erganzend gibt es die Funktion ,Meine Merkliste”. Hier werden Artikel angezeigt, die man vorher auf
die Merkliste gesetzt hat. Um Artikel auf die Merkliste zu setzen, muss man die gewunschten Artikel
durch Anklicken markieren und dann Uber das Drop-Down-Menu ,,auf meine Merkliste setzen”.

Durch Anklicken der Artikelnummer gelangen Sie nun in das Fenster des Artikels mit den
dazugehorigen Eigenschaften. Ein Artikel kann hier - wie bei der Neuanlage eines Artikels - verandert
sowie weiteren Produktgruppen zugeordnet werden.

025458

Grau hinterlegte Felder konnen nicht bearbeitet werden, weil der Inhalt vorab schon festgelegt ist.
Man kann jedoch die Felder bestimmen, die befullbar sind und die nicht beflllbar sein sollen Diese
Zuordnung erfolgt Uber die PIMbase Administration - Datentypen.
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Andern der Strukturzuordnung im Produktmanagement

Die Verknupfung eines neuen oder eines bestehenden Artikels mit einer Produktgruppe erfolgt durch
Anklicken und Setzen eines Hakens am gewunschten Strukturpunkt (Abb. 8). Bestatigen kdnnen Sie
die Verkniipfung durch Anklicken des Buttons ,Andern®.

Zu beachten ist, dass Verknupfungen immer erst nach Aktivierung eines neuen Produktes sichtbar
sind.

Dies ist nur ein Beispiel, natirlich kann man nicht nur Artikel und deren Eigenschaften andern,
sondern auch die dazugehorigen Anhange und die Strukturpunkte.

Soll ein Artikel von einem Strukturpunkt geléscht werden, deaktiviert man nicht den Artikel an der
Struktur, denn dann wurde er im gesamten PIMbase deaktiviert sein und nicht mehr ausgegeben
werden. Man muss ihn von der Struktur abhangen. Dazu klickt man entweder hinter dem Artikel auf
das oder man klickt den Artikel an, geht rechts auf den Reiter ,System” und hangt ihn dann vom
Strukturpunkt ab.

System

Datentyp: Produicde

151 derzedl vorhanden bei:

Katalog / Elektronhr und Zubehir Spanisch / Blektrorchre STAHL / Bisgsame Rohre / Schwer,
werankt, mit PYC-kanbel
Produkie BRD fir BMECal ¢ Sortiment BRD

Dazu sucht man sich den gewlnschten Punkt und klickt auf das x.

Artikel duplizieren

Man kann innerhalb eines Strukturpunktes Artikel duplizieren. Das bietet sich an, wenn man einen
neuen Artikel anlegen mdchte, dessen Eigenschaftsinhalte sich z. B. nur in einem Punkt von
bestehenden Artikeln unterscheiden. Damit man den Artikel mit allen Eigenschaften nicht komplett
neu befullen muss, dupliziert man einen bestehenden Artikel.

Der duplizierte Artikel wird nun mit dem Zusatz ,Copy* angezeigt. Nun klickt man auf den ,Copy*“-
Artikel um ihn zu verandern. Wichtig ist, dass man zuerst die Artikelnummer des duplizierten Artikels
andert! Danach kann man die gewlnschten Eigenschaften Uberarbeiten.

Artikel aktivieren

Zur Aktivierung eines Produktes wahlen Sie im Reiter ,Filter” den Punkt ,Von mir eingetragen” und
setzen (aktivieren) Sie den roten Icon auf griin, indem Sie bei den gewinschten Artikeln einen Haken
setzen und Uber das Drop-Down-Menu ,aktivieren” auswahlen. Wenn Sie den Artikel, den Sie
bearbeitet haben, nicht selber eingetragen haben, bleibt Ihnen die Mdglichkeit Uber die Suchfunktion
den Artikel anhand der Artikelnummer zu suchen und dann zu aktivieren. Ebenfalls ist es moglich den
Artikel Uber den Reiter Struktur zu aktivieren. Wahlen Sie dazu den Baum und die Struktur aus, an
dem der Artikel zuvor verknupft wurde.

Produktaktivierung
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Hier konnen Sie alternativ auch direkt rechts auf den roten Button klicken und das Produkt ist aktiviert
(Icon in Statusspalte ist grin) und auch im Shop, und an den mit ihm verknUpften Stellen, sichtbar.

Reihenfolge der Artikel
Die Artikel haben nach dem Import automatisch eine nummerische Reihenfolge.

Mdchte man die Reihenfolge andern, kann man das manuell am Artikel ausfiuhren.

Dazu klickt man hinter den Artikeln in die Felder mit den Zahlen. Diese stehen anfangs alle auf 0.
Nun kann man durch Eintragen von Zahlen die Reihenfolge bestimmen. Am besten geht man dabei in
5er-Schritten vor, damit man spater, bei neu dazukommenden Artikeln die Méglichkeit hat, diese
einfach einzusortieren, ohne alle Zahlen wieder andern zu massen.

Wenn man die gewunschte Reihenfolge anhand der Zahlen bestimmt hat, klickt man rechts unten auf
~Reihenfolge andern”“.

Die gewiinschte Reihenfolge ist nun eingestellt.

Massendatenbearbeitung

Die Massendatenbearbeitung ist anwendbar, um entweder einen oder mehrere Artikel gleichzeitig zu
bearbeiten und dabei die Texte der Eigenschaften bei den ausgewahlten Artikeln mit dem neuen, im
Textfeld eingegebenen, Text zu ersetzen. Dazu markiert man die gewunschten Artikel und klickt den
Button "Massendatenbearbeitung" an.

Die Artikel kdnnen auch neuen Strukturpunkten zugeordnet werden:
Diese neue Strukturzuordnung wird verwendet, um gewisse Artikel einem neuen Punkt in einer
Struktur zuzuweisen (die Artikel kdnnen auch mehreren Punkten zugewiesen werden).

Klick auf Button "Neue Strukturzuordnung"

* Verbindungstypen auswahlen * Baum auswahlen ¢ Strukturpunkt wahlen, an dem die Artikel
angehangt werden sollen ¢ Klick auf ,Zuordnung durchfuhren" ¢ AnschlieBend die Masken schlielen
und ,Reset" anklicken Das Suchergebnis zeigt dann die neuen Zuordnungen an.

Artikel und Strukturpunkte loschen

Es ist moglich, angelegte Produkte komplett zu I6schen. Benutzen Sie die Suchfunktion/Filter im
linken Menu und geben Sie dort die Artikelnummer ein, welche Sie I6schen mochten.

Abbildung 41 - Produktmanagement - Ergebnis der Suchfunktion

Das Ergebnis der Suche wird lhnen angezeigt. Nun kénnen Sie den Artikel, welchen Sie |6schen
wollen, durch Anklicken auswahlen.
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Mit dem Button ,Léschen”, I16scht man den kompletten Datensatz des Artikels. Wenn Sie einen Artikel
im System behalten mdchten und er nur nicht ausgegeben werden soll, dann deaktivieren Sie ihn nur
(siehe 2.3).

Exportieren und Importieren von Strukturinhalten / Massenbearbeitung
Auf der Ubersichtsseite der Artikel gibt es 2 Buttons Anhange: ,Exportieren” und ,Importieren®.

Uber den Button ,Exportieren” lassen sich alle Artikel und Anhénge in eine .csv exportieren. Dazu
klickt man auf den Button ,Exportieren”, es wird eine .csv-Datei erstellt, diese muss man lokal
abspeichern, ohne sie zu 6ffnen.

Mit dem Button ,Importieren” kdnnen Sie jetzt an anderer Stelle im Strukturbaum, diese Artikel und
Anhange wieder importieren (verknupfen). Dazu klicken Sie auf ,,Importieren” und wahlen die zuvor
lokal gespeicherte Datei aus und die .csv wird hochgeladen.

Merke: Die Artikel und Anhange bleiben an der exportierten Struktur noch hangen. Identische Artikel
und Anhange werden nicht Gberschrieben (jeder Artikel kann nur 1x vorkommen). Andere Artikel und
Anhange bleiben auch an der importierten Struktur bestehen. Die neuen Artikel und Anhange werden
dort hinzugefligt. Mochte man an der alten Struktur die exportierten Artikel nicht mehr haben,
mussen sie dort nachtraglich von der Struktur abgehangt werden.

Hinzufligen von Bildern, Downloads etc. zu einer Produktgruppe

Das Hauptfenster ,Produkt-Management”, welches Sie Uber die Hauptnavigation erreichen kénnen,
ermdglicht es, Medien, wie z. B. Bilder, zu einer Produktgruppe hinzuzufugen. Sie kénnen in der nun
sichtbaren Liste Uberall Bilder anhangen. Man sollte diese naturlich jedoch nur an den dazugehdrigen
Listeneintrag anhangen.

Wie in unserem Beispiel im unteren Bild ersichtlich, haben wir hier mehrere Dateien angehangt.

Optionen des Strukturpunktes
Voraussetzung ist, dass die Datei im BMD vorhanden und der Dateiname bekannt ist.

Um die gewlnschte Datei zu verknUpfen, klicken Sie ,Eintrag zuweisen”, gehen Sie auf den Reiter
~Medien”, geben Sie den Bildnamen oder Teile davon ein, dann werden Ihnen im Medienserver
vorhandene Dateien angezeigt. Nun wahlen Sie das gewunschte Bild durch Anklicken aus und
bestatigen die Auswahl durch ,Eintragen®.

Bildunterschriften anlegen
Diese Funktion kann nur genutzt werden, wenn Ihr Layout Bildunterschriften bertcksichtigt und far
diese eine Funktion programmiert und ein Datentyp eingerichtet ist.
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Der Medien Server / BMD

Uber die Hauptnavigation ,,Medien Server” gelangen Sie direkt in die Verwaltungsebene des Medien
Servers.

Medien Server Ubersicht

Vorwort

Der Medien Server / BMD ladt Medien lediglich hoch. Es werden keine Beziehungen zu Artikeln oder
Strukturen hergestellt. Exakt identische Dateien werden bei erneutem Upload Uberschrieben. Dabei
bleibt die Beziehung erhalten. Wenn ein Artikel ,test.jpg” als Artikelbild hat und dieses erneut mit
exaktem Namen hochgeladen wird, so wird das vorhandene Bild ersetzt und die Verknupfung bleibt
erhalten.

HeiRt das Bild TEST.jpg so wird dies lediglich hochgeladen. test.jpg bleibt erhalten und zusatzlich, wird
TEST.jpg im Medien Server abgelegt. Weiterhin ist dem Artikel nur test.jpg angehangt.

Hochladen von Dateien

Der Upload von Dateien sollte generell im BMD erfolgen. Es ist jedoch auch im Medien-Server maglich,
dieser wechselt dann in den BMD. Dateien kénnen Strukturbilder, Artikelbilder, Zwischenseiten,
Titelbilder etc. sein.

e Auswahl des ,Medien Servers” im oberen Drop-Down-Mena ,Hauptnavigation”

e Auswahl von + Hochladen, wechselt in die BMD-Ansicht

« Uber den Button ,Upload, die gewiinschten Dateien lokal auswahlen und hinzufligen.

* (Die gleichzeitige Auswahl mehrerer Dateien ist moglich.)

» Nachdem alle Dateien ausgewahlt sind und Gber den Button ,Offnen” bestatigt wurden, werden
die Dateien im BMD angezeigt.

 Sollte eine falsche Datei hochgeladen worden sein, 1asst sie sich Uber einen Klick in das Fenster
oben rechts am Bild I6schen, sofern Sie die Rechte dazu haben. Ansonsten kontaktieren Sie
bitte unseren Support.

e Listenpunkt
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Medien Server - Upload
Die Daten sind nach dem Upload im BMD abgelegt. In der Voransicht werden RGB-Dateien dargestellt,
daher kann es zu Farbabweichungen in der Ansicht zum Original kommen.

Mediendaten und Formate (Bilder, Dokumente...)
Als Dateinamen sind erlaubt:

e Buchstaben auBer Sonderzeichen, Bindestriche und Umlaute (G, a ...)
e Zahlen
e Unterstrich ( )

Punkte sind nur als Trenner zwischen Namen und Suffix zugelassen. Beispiel: ASdeS 5346 123.jpg

Bildformate
Die verwendbaren Bildformate sind davon abhangig, was im Lastenheft vereinbart wurde. Im
Standard ist das .tif / CMYK

Eigenschaften von Dateien uberprifen / andern

Welche Dateien hochgeladen wurden, konnen Uber den Filter ,,Von mir hochgeladen* Uberpruft
werden. Die Bearbeitung einer Datei, z. B. das Umbenennen, ist auf dieser Ebene ebenfalls Uber das
Drop-Down-Mend maglich und erfolgt Uber die bereits bekannte Oberflache.

Man kann sehen, wo die Datei bereits vorhanden ist und auch neue Verknupfungen anlegen.
Dazu wahlt man Uber das Drop-Down-MenU den Verbindungstypen aus und ordnet die Datei einem
Strukturpunkt zu.

Strukturverknupfung der Medien
Um vorhandene Bilder bearbeiten zu konnen, gibt es verschiedene Wege den Filter zu benutzen.

e Alle Dateien
 Nicht kategorisiert
e Von mir hochgeladen

Das Beispiel , Alle Dateien” soll Innen generell den Ablauf verdeutlichen, da der Prozess bei den
anderen Punkten der gleiche ist.
Nachdem Sie ,Alle Dateien“ angeklickt haben sollte das folgende Bild zu sehen sein:

Medien Server - Alle Dateien
Sie haben nun zwei mogliche Ansichtsoptionen:

e Listenansicht ,als Liste mit einigen Details”
e Thumbnails ,Bildervorschau*

Uber die Listenansicht Bilder zu bearbeiten ist recht einfach. Sie miissen nur den Dateinamen des zu
bearbeitenden Bildes kennen und mit einem Klick in das Kastchen (Checkbox) wahlen Sie das Bild
aus. Nun verwenden Sie das Drop-Down-Men, dort haben Sie zwei Auswahlmadglichkeiten:

¢ umbenennen
¢ |0schen

Medien Server - Drop-Down-Menu
In der linken Sidebar (Navigationsleiste) gibt es neben dem Reiter ,Filter” noch den Reiter ,Struktur”.
Hier kdnnen Sie durch Anklicken einzelner Strukturpunkte sehen, welche Bilder jeweils an den
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Punkten verknUpft sind. Ein Objekt kann auch mehreren Artikeln zugewiesen werden. Dazu in der
Struktur die entsprechenden Artikel auswahlen.

Export

Zur Exportoberflache gelangen Sie Uber die Hauptnavigation, wo sie den MenUeintrag Export
auswahlen kénnen.

Sie haben die Méglichkeit, bereits vorhandene exportierte Datensatze Gber ,Vorhandene Profile”
aufzurufen oder neue Exporte Uber ,Neuen Export generieren” zu erstellen.

Der Export erfolgt Uber funf Schritte:

e Auswahl, der gewunschten zu exportierenden StrukturpunkteAuswahl, welche Region, Sprache
und Datentypen exportiert werden sollen

e Auswahl, der Unterpunkte welche exportiert werden sollen

e Auswahl, welche Eigenschaften Exportiert werden sollen

e Mdglichkeit ein Profil anzulegen (ein Profil ist eine Moglichkeit die vorher eingestellten Optionen
zu speichern und jederzeit wieder abzurufen) und diesem einen Namen und eine kurze
Beschreibung zu verpassen

Wenn Sie die Schritte abgeschlossen haben, exportiert das PIMbase lhre Auswahl und legt diese,
insofern sie diese gespeichert haben, unter ,vorhandene Profile” ab, wo Sie den Export herunterladen
oder direkt Uber ein Tabellenkalkulationsprogramm 6ffnen kénnen.

Import

Zur Importoberflache gelangen Sie Uber die Hauptnavigation, wo Sie den Menueintrag Import
auswahlen kénnen. Wahlen Sie dann links den Eintrag ,Schnittstelle einrichten" aus.

Der Import wird wie folgt durchgefuhrt:

e Zunachst mussen sie die Sprache und den Dokumententyp auswahlen

AnschlieBend die Datei lokal suchen und hochladen

Zuweisung der Felder: vorhandene Felder in PIMbase links / Felder aus csv rechts mappen
Es kdnnen weitere mit ,,+*“ hinzugeflgt werden, bleibt das PIMbase-Feld leer und wird rechts
eine Eigenschaft aus der csv ausgewahlt, wird der Name Gbernommen und im PIM angelegt.
Mit dem Button ,Abspeichern” werden die Daten importiert

Flr den Aufbau einer Importliste wenden Sie sich bitte an unsere Support, Sie erhalten dann eine
Vorlage.
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Ausgabe-Management

Uber diesen Meniipunkt gelangen Sie zu den Schnittstellen der unterschiedlichen Ausgabe-Formen.
HierUber lassen sich z. B. Daten ins Aladdin exportieren oder Daten kénnen an einen Webshop
Ubergeben werden.

Sie haben z. B. folgende Mdéglichkeiten fur Exporte:

e Webshop
 Katalog

PIMbase.one -

Letzi Expons

70 1553
30 1530
0 1534

LA PATETNEIEn Faain] | DF | Wedrischi & Dl all OF | SChilbepgei

Aumgaben Wi e & O a1 OE | S

Wirhansene Prodie

Earaing | Eiandees | DE | CATARe Export | 3gmin| 20

Daten exportieren
Im folgenden Beispiel betrachten wir einen Export ins Aladdin.

Wahlen Sie links den Menueintrag ,Daten exportieren”, in der Mitte kdnnen Sie jetzt lhren
Produktbaum, die Sprachversion und das Ziel auswahlen. Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit dem Button
,Exportieren“. Es erscheint zur Uberpriifung die Auflistung lhrer Auswahl, die nochmals mit
"Exportieren" bestatigt werden muss. AnschlieBend wird der Export durchgefihrt.
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PIMbase-Administration

Dieser Abschnitt ist ausschlieBlich an Benutzer mit Administrationsrechten gerichtet.

Veranderungen in diesem Bereich kénnen weit reichende Folgen haben und sollten nur von
autorisierten und geschulten Personen durchgefuhrt werden. Die Administration ist in 3 Reiter
unterteilt bzw. strukturiert namlich: System, Einstellungen und Benutzer.

HAUPTNAVIGATON > PIMbase Administration
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Die Administration ist in 3 Reiter unterteilt: System, Einstellungen und Benutzer.

PIMbase.one @

PIMBASE ADMINISTRATION <« 2

2 = B

Systemeinstellungen
Unter Systemeinstellungen sind folgende Einstellungen mdoglich: * Sprachen

Anlage von beliebig vielen Sprachen, Bestimmung der Standardsprache
e Regionen
Anlage von Regionen (Lander)
e Datentypen
Anlage und Zuordnung von Eigenschaften
e Verbindungstypen
Anlage und Zuordnung von Verbindungsobjekten (z.B. Bilder)
e Stammdaten bestimmen
Eigenschaften, die nur in der Standardsprache anderbar sind.

Sprachen

I
-

i

System

1L
Tl

Sprachen

e

Durch Klick auf den Link ,Sprachen” im linken MenU wird die Spracheinstellung aufgerufen:
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v | markierte w Meuer Eintrag
SPRACHE BESCHREIBUNG STANDARD
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Spanisch 1 rmusd
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Hier sind alle eingestellten Sprachen aufgeflhrt. Durch Anhaken eines Kastchens vor einer Sprache
kann e der Eintrag (Name der Sprache, Beschreibung) bearbeitet werden, ¢ die Sprache geloscht
werden, ¢ die Standardsprache festgelegt werden.

Die Standardsprache wird als erstes beim Arbeiten im PIMbase angezeigt. Sie ist zudem bei
sprachunabhanigen Eigenschaften die Mastersprache, in der dieser Eigenschaftstyp gepflegt werden
kann.

Erstellen einer neuen Sprache

Uber den Button ,neuer Eintrag*, rechts, kann die gewiinschte Sprache anlegt werden. Nachtraglich
kann man diese Uber ,bearbeiten” editieren oder ggf. I6schen.

Standardsprache

Soll eine Sprache die Standardsprache werden, kann man dies festlegen, indem man vorne das
Kastchen ankreuzt und anschlieRen im Drop-Down-Meni ,Als Standard setzen” auswahlt. Es kann
jeweils nur eine Sprache zur Standardsprache gewahlt werden.

Regionen(Landersteuerung)

W Bk - Meuer Einireg 0

Sohwer Besonderein i i Region Sohweir

Standard Starcharkagem

Sprache und Portfolio kdnnen sich regional unterscheiden. Die regionalen Unterschiede gegenlber
den Sprachen beziehen sich oft nur auf wenige Eigenschaften. Hier kdnnen die Regionen (z. B.
einzelne Lander) verwaltet werden: Die Standardregion ist festgelegt mit Namen ,Standard” und darf
nicht entfernt werden.

Durch Anhaken eines Kastchens vor einer Sprache kann ¢ der Eintrag (Name der Sprache,
Beschreibung) bearbeitet werden, * die Region (auller Standardregion) geldscht werden.

System Benutzergruppen

Hier kdnnen Sie, vergleichbar mit den Benutzergruppen im CATbase, neue Benutzergruppen anlegen
und bestehende Gruppen verandern. Beachten Sie aber, dass diese Benutzergruppen nur fur das
Backend gelten, also fur die Verwaltung des PIMbase. Zu finden unter dem Reiter ,,Benutzer" in der
Administration.
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Module-Sichten

Hier kann der Administrator einstellen, welche Zugriffsrechte die Benutzergruppen haben. Um
Fehlbedienungen zu vermeiden, sollten unkundige Mitarbeiter niemals Zugriff auf die Administration
erhalten. Zu finden unter dem Reiter ,Benutzer" in der Administration.

System Benutzer

Hier erhalten Sie einen Uberblick, welche Benutzer Zugriff auf das System haben und welchen
Benutzergruppen sie zugeordnet sind. Sie kdnnen neue Benutzer anlegen und bestehende ldschen.
Zu finden unter dem Reiter ,,Benutzer" in der Administration.

Struktur: Baume

Uber diesen Eintrag lassen sich neue Produktb&dume erstellen, duplizieren, I6schen und bearbeiten. Zu
finden unter dem Reiter ,,Einstellungen” in der Administration.

Produkte: Preiskategorien
letzte Logins

Zeigt die Login-Eintrage der letzten 90 Tage. Man kann zwei Ansichten wahlen: Als Liste oder
Diagramm.

Service-Servicescripte

Datentypen

S| |—— . Maer Einlreg

DATENTYP DATEMBEREICH HESCHREIBUNG  EIGEMSCHAFTEN STANDARD

Medien Wieden Medidaten Q

Dabertyper Produkle Proculle [iala regarding a3
verbindungslypes the product
L

ammdalen bestimmen

Exruktur Strukbur Efructure a
altrbute

Hier erhalten Sie einen Uberblick, welche Datentypen angelegt sind. Datentypen beinhalten
verschiedene Eigenschaften und sind in einer Gruppe zusammengefasst z. B. Produkte. Zu finden
unter dem Reiter ,,System" in der Administration.

Im Drop-Down Menu kdnnen Sie einen markierten Datentyp bearbeiten (einzeln), als Standard setzen
oder Attribute hinzufligen/bearbeiten. Setzten Sie nun einen Haken bei ,,Product” und wahlen Sie im
Drop-Down-Menu ,Attribute hinzufigen/bearbeiten” Hier kdnnen Sie nun die Eigenschaften im Feld
~NAME" bearbeiten und ggf. mit der Pipe einen Umbruch setzen.

Eigenschaften und Einheiten
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Datertyp: Produkie

Vel sfapren

An die Eigenschaften kdnnen Einheiten angehangt werden. Unter Datentypen wird dazu das Feld
"Einheit" mit der gewiunschten Einheit beflllt:

Im Beispiel sind die Preise mit EUR als Einheit erganzt. Schreibweise: 'EUR Wird vor der Einheit ein
Ausrufezeichen (!) gesetzt, wird in den Ausgaben zwischen dem Wert und Einheit ein Leerzeichen
eingetragen.

Im Produktmanagement wird die Einheit dann in Klammern angezeigt:

4524

a0

100

Die Anzeige oberhalb der Werte setzt sich wie folgt zusammen:
EIGENSCHAFTSNAME (EINHEIT) [KBEZ]
In den Ausgaben wird entsprechend die Einheit namehinter dem Wert ausgegeben.

Im Beispiel oben wurde die Ausgabe wie folgt aussehen: Gleitpreis: 45,24 EUR (Ausrufezeichen vor
EUR) Preiseinheit: 100 Stk. (Kein Ausrufezeichen)

Umbruch in Textfeldern

Beim Import der Inhalte werden Texte in der Standardlange der Textfelder ausgegeben. Um in Texten
oder Spaltenbezeichnungen manuell Umbriche zu erzeugen, nutzt man die Pipe, das ist der
senkrechte Strich | den man auf der Tastatur bei den > < Pfeil-Tasten findet und den man Uber die Alt
Gr-Taste setzen kann. Damit erzeugt man aktiv Wortumbruche.

Reihenfolge von Eigenschaftsnamen

Die Reihenfolge der Eigenschaftsfelder konnen Sie ebenfalls in den Datentypen, wie gewlnscht,
selbst festlegen. Dazu geben Sie hinten im Sortierfeld ,SORT* die gewunschte Position in Form von
Zahlen an und bestatigen Gber den Andern-Button. Es wird immer aufsteigend sortiert.
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Um Anderungen zu speichern, klicken Sie bitte am Ende der Seite immer auf den Button ANDERN!

Festlegung (Attribute hinzuflgen/bearbeiten) von strukturrelevanten Eigenschaften unter Datentypen
- Produkte Artikel, die nicht als Stammdaten angehakt sind, sind strukturrelevant.

Erklarung zu den Feldern

rrucee ] _eone | swoms.
1 O (%

PFLICHT. = Pflichtfeld

d.h. wenn Sie sich innerhalb eines Artikels befinden oder einen neuen anlegen muss das Feld zum
Abspeichern einen Inhalt bekommen haben.

EDIT. = Editierbar

d.h. wird dieses Feld editierbar sein (Inhalt kann manuell verandert werden) oder wird das Feld
ausgegraut angezeigt und der Inhalt kann nur mittels Import-Tool Gberschrieben werden.

STAMM. = Stamm-Eigenschaft am Artikel (das ist der Standard).

Wird das Hakchen entfernt wird diese Eigenschaft zu einer Strukturrelevanten. Strukturrelevant
bedeutet, dass es sich zwar immer um die selbe Eigenschaft am Artikel handelt, diese aber pro
Struktur einen anderen Inhalt erhalten kann. Typisches Beispiel ist ein Text fur - Passt auch ...,
Abhangig wo der Artikel auftaucht wird so ein andere Bezug hergestellt.

Stammdaten

Hier erhalten Sie einen Uberblick, welche Eigenschaften als Stammdaten im PIMbase angelegt sind.
Stammdaten sind nur in der Standardsprache veranderbar. Stammdaten werden automatisch mit
Anlegen des Artikels in alle Sprachen Ubernommen. Die Inhalte der Stammdaten werden bei
Anderungen automatisch auch in den anderen Sprachen angezeigt. Zu finden unter dem Reiter
“System" in der Administration.
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Angehakte Artikel werden in der Produktansicht in den NICHT Standard Sprachen” ausgegraut und
sind dort nicht administrierbar.

Diese Felder steuern des Weiteren die Stammdatenzuordnung fur das Importtool. D. h. die
angehakten Felder werden bei einem Import in eine ,NICHT Standardsprache” auch nicht
ubernommen. Stammdaten in anderen Sprachen als der Standardsprache ausblenden unter

Verbindungstypen

Hier erhalten Sie einen Uberblick, welche Verbindungstypen angelegt sind. Verbindungstypen sind
Anhange wie z. B. Dokumente, Downloads. oder auch Alternativartikel. Um neue Verbindungstypen
anzulegen nutzen Sie ,Neuer Eintrag” und geben Sie Namen, Beschreibung und die Identifier ein.
Speichern Sie den neuen Verbindungstypen in dem Sie auf ,Eintragen” klicken. Es erscheint ,ein
Datensatz eingetragen®. Sie finden den neuen Verbindungstyp nun auch in der Ubersicht und kénnen
Ihn z. B. nachtraglich durch markieren und Drop-Down (bearbeiten (einzeln) verandern. Zu finden
unter dem Reiter ,,System" in der Administration.

PiMbase.one Pilg I DE BN Logod
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Eigenschaftsgruppen
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Uber Eigenschaftsgruppen lassen sich Eigenschaften zusammenfassen. Diese werden in den Reitern
auf Artikelebene angezeigt und lassen sich wiederum Benutzergruppen zuweisen. Zu finden unter
dem Reiter ,,Einstellungen" in der Administration.

Folgende Vorgehensweise ist hier zu beachten:

1. Legen Sie zuerst unter dem Punkt ,Eigenschaftsgruppe” eine neue Gruppe und geben dieser einen
passenden Namen. Dieser Name wird spater auf Artikelebene im Reiter angezeigt

2. Fahren Sie fort mit dem Punkt ,Eigenschaften = Gruppen®. Sie sehen dort lhre zuvor angelegte
Gruppe und kénnen Uber Hakchen nun festlegen, welche Eigenschaft innerhalb des Reiters angezeigt
wird

3. Zum Schluss weisen Sie Uber den Punkt ,Eigenschaftsgruppen - System Benutzergruppen” eine
PIMbase Benutzergruppe diesen Reiter mit den zuvor festgelegten Eigenschaften zu.

Workflows

Sprachmanagement

Neben der Standardsprache ist es méglich, weitere Sprachen und Ubersetzungen im PIMbase
anzulegen und zu verwalten.

Erstellen einer neuen Sprache

Die neue Sprache wird Uber die PIMbase-Administration angelegt. Im Reiter ,System* klickt man auf
~Sprachen”.

Anschliefend kann man rechts Uber den Button ,,neuer Eintrag” die gewlnschte Sprache anlegen.
Nachtraglich kann man diese Uber ,bearbeiten” editieren oder ggf. I6schen.

Soll die neu erstellte Sprache die Standardsprache werden, kann man dies festlegen, indem man
vorne das Kastchen ankreuzt und anschlieBend im Drop-Down-Menu ,Als Standard setzen” auswahlt.
Es kann jeweils nur eine Sprache als Standardsprache gewahlt werden.
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Ubersetzungen neuer Sprachen

Die Ubersetzungen fiir Strukturen, Inhalte und Eigenschaften werden an verschiedenen Stellen im
PIMbase gepflegt.

Ubersetzungen Strukturpunkte

Die Ubersetzung der Strukturpunkte wird direkt in der Struktur vorgenommen. Dazu klickt man den
gewiinschten Strukturpunkt an und erhlt im Pop-up-Fenster eine Ubersicht der vorhandenen Eintrage
und Sprachen.

Solange noch keine Ubersetzungen erfolgt sind, steht in allen Sprachen der Eintrag der
Standardsprache. Diesen kann man nun mit der Ubersetzung tiberschreiben und (ber den ,Andern-
Button“ speichern.

Ubersetzungen von Eigenschaften

Die Ubersetzung der Eigenschaften erfolgt in der PIMbase-Administration. Unter ,Datentypen” findet
man sowohl die Eigenschaftsnamen der Artikel als auch die der Struktur.

Artikeleigenschaften

Geht man auf Datentyp ,,Produkte”, sieht man die Artikeleigenschaften aufgelistet. Oben links Gber
den Eigenschaften findet man ein Drop-Down-MenU mit der Sprachauswahl.

Hier wahlt man die gewunschte Sprache, die man Ubersetzen mdchte, aus. Die Eigenschaften sind
zunachst noch in der Standardsprache aufgefiihrt und kénnen nun mit der Ubersetzung (iberschrieben
werden.

Struktureigenschaften

Geht man auf Datentyp , Struktur” sieht man die Auflistung der Struktureigenschaften. Diese kann
man in gleicher Weise wie die Artikeleigenschaften Ubersetzen. Man wahlt die gewilnschte Sprache
aus, die Eigenschaften sind zunachst noch in der Standardsprache aufgeflhrt und kdnnen nun mit der
Ubersetzung (iberschrieben werden.

Verbindungstypen

Die Begriffe unter den Verbindungstypen werden nicht Ubersetzt. Diese werden nur im PIMbase
verwendet und sind nicht relevant flr die Ausgabe.

Importieren von Sprachen

Sprachimporte werden tber den Navigationspunkt ,Service” durchgefuhrt. Hier kann man die Importe
getrennt nach Bereichen (Eigenschaften, Artikel, ...) durchflhren.

Dazu wahlt man zunachst links den gewlnschten Bereich aus und dann rechts in den Drop-Down-
MenuUs die Sprache und den Typ aus.

AnschlieBend ladt man die entsprechende Datei vom eigenen PC und startet dann den Import.
ACHTUNG: Alles in der gewahlten Sprache wird befullt und ggf. Uberschrieben, alle Eigenschaften etc.

Landersteuerung
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Sprache und Portfolio kdnnen sich regional unterscheiden. Die regionalen Unterschiede gegenuber
den Sprachen beziehen sich oft nur auf wenige Eigenschaften.

Im PIMbase ist es mdglich, Regionen (z. B. einzelne Lander) zu verwalten: - Zuordnung von Sprachen -
Zuordnung von editierbaren Eigenschaften, inklusive Strukturnamen

Wird eine Region ausgewahlt, werden dem User nur die zugeordneten Objekte angezeigt: - Sprachen -
Eigenschaften

Erstellen einer neuen Region

Das Erstellen einer Region ist nur nétig, wenn es in bestimmten Eigenschaften regionale Unterschiede
gibt. Z. B. wenn ein Artikel in bestimmten Regionen nicht verkauft werden darf und ein Artikelswitch
notig ist. In der PIMbase-Administration wird zunachst die Region benannt:

Die neue Region wird dann in der Liste (oberes Bild) angezeigt.
Zuweisung der Sprachen

Innerhalb einer Region kann es sprachliche Unterschiede zu einer Weltsprache geben, z. B.
amerikanisches Englisch. Es wird daher nur die Sprache zugewiesen, in der es Anderungen gegeniiber
der allg. Sprache gibt.

Zuweisung Eigenschaften

Es kdnnen den Regionen, Eigenschaften und auch Medien zugewiesen werden. Diese werden dann
unter der Region angezeigt und kdnnen geandert werden.

Usergruppen zuweisen
Festlegen, welche Gruppe die Region im PIMbase sehen bzw. pflegen darf.
Anwendung der Regionen

Produktmanagement: Arbeiten in Regionen Der User geht wie bisher auf den Strukturpunkt oder (wie
hier) auf einen Artikel Beim Aufruf des Produktmanagements ist keine Einstellung einer Region oder
Sprache erfolgt. Es werden die Inhalte der Standardregion in der Standardsprache (hier: Englisch)
angezeigt:

Wenn eine Region ausgewahlt wurde, werden nur die Sprachen angeboten und die Eigenschaften
angezeigt, die fur diese Region vorgesehen sind und bearbeitet werden kdnnen: Wenn nur eine,
automatisch

Hier kénnen jetzt die Inhalte der Eigenschaften fur die Region und Sprache geandert werden. Region
und Sprache bleiben nach Abspeichern bzw. Wechsel des Strukturpunkts oder der Artikel bestehen,
bis sie Uber die Buttons umgeschaltet werden.

Exporte/Ausgaben
Die Region ist in den Ausgaben und Exporten auswahlbar:

Wenn eine bestimmte Region ausgewahlt wurde, - werden wie bisher alle Eigenschaften und deren
Inhalte ausgegeben, - werden die Inhalte aus regionsabhangigen Eigenschaften mit den Eintragen der
Region uberschrieben.
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Hier kénnen Sie, vergleichbar mit den Benutzergruppen im CATbase, neue Benutzergruppen anlegen
und bestehende Gruppen verandern. Beachten Sie aber, dass diese Benutzergruppen nur fir das
Backend gelten, also fur die Verwaltung des PIMbase. Zu finden unter dem Reiter ,,Benutzer" in der
Administration.

Module-Sichten

Hier kann der Administrator einstellen, welche Zugriffsrechte die Benutzergruppen haben. Um
Fehlbedienungen zu vermeiden, sollten unkundige Mitarbeiter niemals Zugriff auf die Administration
erhalten. Zu finden unter dem Reiter ,,Benutzer" in der Administration.

System Benutzer

Hier erhalten Sie einen Uberblick, welche Benutzer Zugriff auf das System haben und welchen
Benutzergruppen sie zugeordnet sind. Sie kdnnen neue Benutzer anlegen und bestehende l6schen.
Zu finden unter dem Reiter "Benutzer" in der Administration.

Struktur: Baume

Uber diesen Eintrag lassen sich neue Produktbdume erstellen, duplizieren, l6schen und bearbeiten. Zu
finden unter dem Reiter ,,Einstellungen" in der Administration.

letzte Logins

Zeigt die Login-Eintrage der letzten 90 Tage. Man kann zwei Ansichten wahlen: Als Liste oder
Diagramm.

10 Service-Servicescripte
Datentypen

Aufgabe der Datentypen ist die Zuordnung und Gruppierung von Eigenschaften. Es gibt Datentypen
fur die Kategorien Produkte, Strukturen und Medien. Es kdnnen je Kategorie mehrere Datentypen
angelegt werden.

Zu finden unter dem Reiter "System" in der Administration.

i miarkierte ¥ Meuer Elnt rag
DATENTYF DATENBEREICH  BESCHREIBUMNG — EIGENSCHAFTEN =~ STAMDARD
System
Medien Medien Medidaten
Sprachen
Regianen
Datertypen Produkde Frodulde Drata regarding 83
erbindungstypen the proguct
Slammdaten bestimmen
Stnukiur Strukdur Structure 3
atiribute
~ markierte v

Im Drop-Down Menu kdnnen Sie einen markierten Datentyp bearbeiten (einzeln), als Standard setzen
oder Attribute hinzuflgen/bearbeiten. Setzen Sie nun einen Haken bei ,Product” und wahlen Sie im
Drop-Down-Menu ,Attribute hinzufugen/bearbeiten” Hier konnen Sie nun die Eigenschaften im Feld
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+.NAME" bearbeiten und ggf. mit der Pipe einen Umbruch setzen.
Eigenschaften und Einheiten

An die Eigenschaften kdnnen Einheiten angehangt werden. Unter Datentypen wird dazu das Feld
"Einheit" mit der gewinschten Einheit beflllt:

Im Beispiel sind die Preise mit EUR als Einheit erganzt. Schreibweise: 'EUR Wird vor der Einheit ein
Ausrufezeichen (!) gesetzt, wird in den Ausgaben zwischen dem Wert und Einheit ein Leerzeichen
eingetragen.

Im Produktmanagement wird die Einheit dann in Klammern angezeigt:

Die Anzeige oberhalb der Werte setzt sich wie folgt zusammen:
EIGENSCHAFTSNAME (EINHEIT) [KBEZ]

In den Ausgaben wird entsprechend die Einheit hinter dem Wert ausgegeben.

Im Beispiel oben wirde die Ausgabe wie folgt aussehen: Gleitpreis: 45,24 EUR (Ausrufezeichen vor
EUR) Preiseinheit: 100Stk. (Kein Ausrufezeichen)

Interne Anmerkung (nicht fur Kunden)
In der PIMbase-Datenbank wird die Einheit im Feld "unit" in der Tabelle "attribute_names"gefuhrt.

Umbruch in Textfeldern Beim Import der Inhalte werden Texte in der Standardlange der Textfelder
ausgegeben. Um in Texten oder Spaltenbezeichnungen manuell Umbrlche zu erzeugen, nutzt man
die Pipe, das ist der senkrechte Strich | den man auf der Tastatur bei den > < Pfeil-Tasten findet und
den man Uber die Alt Gr-Taste setzen kann. Damit erzeugt man aktiv Wortumbruche.

Reihenfolge von Eigenschaftsnamen Abbildung 24 - PIMbase Administration - Datentypen -
Attribute hinzufigen/bearbeiten Die Reihenfolge der Eigenschaftsfelder konnen Sie ebenfalls in den
Datentypen, wie gewunscht, selbst festlegen. Dazu geben Sie hinten im Sortierfeld ,,SORT” die
gewiinschte Position in Form von Zahlen an und bestatigen (ber den Andern-Button. Es wird immer
aufsteigend sortiert.

Um Anderungen zu speichern, klicken Sie bitte am Ende der Seite immer auf den Button ANDERN!
Festlegung (Attribute hinzuflgen/bearbeiten) von strukturrelevanten Eigenschaften unter Datentypen
- Produkte Artikel, die nicht als Stammdaten angehakt sind, sind strukturrelevant.

Erklarung zu den Feldern

PFLICHT. = Pflichtfeld d.h. wenn Sie sich innerhalb eines Artikels befinden oder einen neuen anlegen
muss das Feld zum Abspeichern einen Inhalt bekommen haben.

EDIT. = Editierbar d.h. wird dieses Feld editier bar sein (Inhalt kann manuell verandert werden) oder
wird das Feld ausgegraut angezeigt und der Inhalt kann nur mittels Import-Tool Uberschrieben
werden.

STAMM. = Stamm-Eigenschaft am Artikel (das ist der Standard). Wird das Hakchen entfernt wird diese
Eigenschaft zu einer Strukturrelevanten. Strukturrelevant bedeutet, dass es sich zwar immer um die
selbe Eigenschaft am Artikel handelt, diese aber pro Struktur einen anderen Inhalt erhalten kann.
Typisches Beispiel ist ein Text fur - Passt auch ... , Abhangig wo der Artikel auftaucht wird so ein
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andere Bezug hergestellt.
Stammdaten

Hier erhalten Sie einen Uberblick, welche Eigenschaften als Stammdaten im PIMbase angelegt sind.
Stammdaten sind nur in der Standardsprache veranderbar. Stammdaten werden automatisch mit
Anlegen des Artikels in alle Sprachen Ubernommen. Die Inhalte der Stammdaten werden bei
Anderungen automatisch auch in den anderen Sprachen angezeigt. Zu finden unter dem Reiter
“System" in der Administration.

-EI]'lgEZE'lgt

Datentyp:
Produkte -

select / reset all

4| ABC-Kennzeichen
Anzeige Artikel extern
Anzeige eines Datenblattes extern
Artikelbeschreibung
Artikelbezeichnung
Ausgabe Shop

4| Basismengeneinheit

4| Beginn Glligkeit

CE-Zeichen (Logo)

Datenblattcode

Dimension

Dispomerkmal

e-class 6.1

EAM

EAN Code 2

EAN Code 3

el e e

Angehakte Artikel werden in der Produktansicht in den NICHT Standard Sprachen” ausgegraut und
sind dort nicht administrierbar. Diese Felder steuern des Weiteren die Stammdatenzuordnung fur das
Importtool. D. h. die angehakten Felder werden bei einem Import in eine ,NICHT Standardsprache”
auch nicht dbernommen. Stammdaten in anderen Sprachen als der Standardsprache ausblenden
unter

Verbindungstypen

Hier erhalten Sie einen Uberblick, welche Verbindungstypen angelegt sind. Verbindungstypen sind
Anhange wie z. B. Dokumente, Downloads. oder auch Alternativartikel. Um neue Verbindungstypen
anzulegen nutzen Sie ,Neuer Eintrag” und geben Sie Namen, Beschreibung und die Identifier ein.
Speichern Sie den neuen Verbindungstypen in dem Sie auf ,,Eintragen” klicken. Es erscheint ,ein
Datensatz eingetragen®. Sie finden den neuen Verbindungstyp nun auch in der Ubersicht und kénnen
Ihn z. B. nachtraglich durch markieren und Drop-Down (bearbeiten (einzeln) verandern. Zu finden
unter dem Reiter ,,System" in der Administration.
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Eigenschaftsgruppen

Uber Eigenschaftsgruppen lassen sich Eigenschaften zusammen. Diese werden in Tabs auf
Artikelebene angezeigt und lassen sich Benutzergruppen zuweisen. Zu finden unter dem Reiter
,,Einstellungen" in der Administration. Abbildung 27 - PIMbase Administration - Eigenschaftsgruppen
festlegen

Folgende Vorgehensweise ist hier zu beachten:

1. Legen Sie zuerst unter dem Punkt , Eigenschaftsgruppe” eine neue Gruppe und geben dieser
einen passenden Namen. Dieser Name wird spater auf Artikelebene im Tab angezeigt

2. Fahren Sie fort mit dem Punkt ,Eigenschaften = Gruppen®. Sie sehen dort Ihre zuvor angelegte
Gruppe und kdnnen Uber Hakchen nun festlegen welche Eigenschaft innerhalb des Reiters
angezeigt wird

3. Zum Schluss weisen Sie Uber den Punkt ,Eigenschaftsgruppen - System Benutzergruppen”
eine PIMbase Benutzergruppe diesen Reiter mit den zuvor festgelegten Eigenschaften zu.

Sollten Sie eine neue PIMbase-Benutzergruppe bendtigen mussen Sie diese vorher anlegen, siehe
dazu - Punkt 9.1 System Benutzergruppen 24

Gruppierung von Eigenschaften: Eigenschaften Gruppen Gruppierung von Eigenschaften:
Gruppen Benutzergruppen Regionale Verwaltung: Sprachen Regionen Regionale
Verwaltung: Eigenschaften Regionen Regionale Verwaltung: Regionen Benutzergruppen

Zusammenhange von Datentypen, Eigenschaftsgruppen und Reitern Je Datentypen werden
Eigenschaften angelegt, gepflegt und typisiert (Text, Datum, Auswahl etc) In der Pflegeoberflache
lassen sich die Eigenschaften in Form von Tabs optisch trennen. Je nach Datentypenkategorie (Artikel,
Struktur) werden sie dann in der Oberflache ausgegeben.

Aladdin

Was ist das Aladdin?

Das Aladdin ist eine Workflow-Software, die die Projektierung von Katalogen tubernimmt.
Printvorhaben konnen hier in einzelnen Projekte verwaltet werden, die unterschiedliche Inhalte,
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Sortimente, Informationen oder Sprachen enthalten kdnnen, bspw. fur die Erstellung von Zielgruppen-
, regionalen oder kundenindividuellen Katalogen und Preislisten. Durch unterschiedliche
Eingangstabellen, Matchingfeatures, Projekteinstellungen und Ubergreifende Einstellungen stellt diese
Software sicher, dass der Katalog individuell bearbeitbar ist und angepasst werden kann.

Login ins ALADDIN
Nach Eingabe der Zugangsdaten (User-ID und Passwort) loggt man sich ins System ein.
Dashboard

Nachdem man sich eingeloggt hat, kommt man aufs Dashboard mit der Anzeige aller Module
(PIMbase, Aladdin etc.) Je nach Rechtevergabe sieht man die entsprechend freigeschaltete Module.

EpPIMbase & Aladdin S OPUS BMD

Konverter Exchange PDF Router PHP my Admin

Durch Klick auf die Kachel "Aladdin" gelangt man in das Modul.

Einstellungen

Im Men( “Einstellungen” gibt es mehrere Reiter und Funktionalitaten.

Allgemeines - Stellt ausschlielSlich Plan-Ad ein

Allgemeine Einstellungen

Funktionalititen

Hier werden verschiedene Eintrage und Infos aufgefuhrt, die Plan-Ad vornimmt. Kundenseitig darf
hier nichts verandert werden.

GIT Version: 60ba89ae320eecd94a2e6laeffoe3e738a8bcee2
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Unter Bild-URL wird derLink zur Bilddatenbank eingetragen , der je nach Kunde variiert z. B.
unternehmenxy.pimbase.pro/...

Unter “Varianten-Handling” kann man auswahlen, ob es Varianten gibt oder nicht (Keine Varianten)
und wenn es Varianten gibt, wie diese generiert werden (Uber Master-Artikel oder Struktur-Artikel).

Unter “Feldname fur Master” gibt man den entsprechenden kBez ein. Diesen findet man im
PIMbase unter Master-Artikel. [master_artikel] Der Master-Artikel ist immer der fuhrende Artikel

Unter “Feldname fur Varianten-Artikelnummern” gibt man ebenfalls einen kBez ein. Auch hier
wird der kBez aus dem PIMbase gezogen. [artnr_varianten] Die Varianten gehdren immer zu einem
Master-Artikel und zeigen die verschiedenen Varianten zum Master-Artikel an

Die kBez dieser beiden Punkte findet man, wenn man sich einen Artikel genau ansieht. Steht dort der
kBez “Masterartikel” mit einer 1, so weis man, dass es sich hier um einen Master-Artikel handelt. Man
kann dort auBerdem einsehen, welche Variantenartikel verknupft sind.

Das Varianten Handling bleibt an sich immer gleich, da aktuell nur diese beiden Varianten genutzt
werden, hier wahlt man auerdem aus mit was der Kunde arbeitet. Wird statt dem PIMbase eine CSV-
Datei genutzt, so muss man in dieser eine Spalte mit master_artikel und varianten_artikel einfihren.

Funktionalitaten

Die Import-Versionierung ist daftir da, um zu Uberprufen, ob es Veranderungen in Tabellen gibt. Es
werden hier aktuelle Daten mit alteren Daten verglichen. (Stand jetzt: wird nicht genutzt)

Eingangstabellen - Stellt ausschlieBlich Plan-Ad ein

Einstellungen

Allgemeines Eingangstabellen bdenid eCatalog Benutzer

Zunachst muss eine Eingangstabelle erstellt werden. Falls schon eine Eingangstabelle existiert, kann
direkt zu Schritt 2 (Import) Ubergegangen werden. Durch Beflllen der Felder, kann eine
Eingangstabelle benannt und anschlieBend hinzugefigt werden.

Alle vorhandenen Eingangstabellen sind unter ,Verflgbare Eingange” aufgelistet.

Zu jeder Tabelle gibt es folgende Buttons: ,Bearbeitungssymbol”: Hiermit lasst sich der Name der
Eingangstabelle andern. ,Template-Zuweisungs-Symbol“: Dort werden die Seitentemplates und
Artikeltemplates zugewiesen und Inhalte definiert. ,Standardsprache-Symbol“: Kennzeichnet, welche
Tabelle die Standard-Sprache festlegt. ,Loschen-Symbol“: Hier lassen sich die erstellten
Eingangstabellen wieder l6schen.

Menii - Stellt ausschlieRlich Plan-Ad ein

Unter MenU geht es hauptsachlich um die Steuerung der Hauptnavigation, die sich rechts oben auf
dem Dashboard befindet.

Menu konfigurieren
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Menil konfigurieren

Hizuen Puskl srgeuges

==
Hier kann man, bei Bedarf, neue Menu-Punkte erzeugen, die dann in der Hauptnavigation angezeigt
werden. Dazu beflllt man folgende Felder: Key: Hier wird der Name des neuen Menu-Punktes
eingetragen. Wichtig ist hierbei, dass keine Leerezeichen oder Sonderzeichen verwendet werden. An
sich wird dieser Punkt allerdings nur intern genutzt, damit man ihn in den Daten wiederfinden kann.
Label: Das Label ist das, was man im Menu bzw. in der Hauptnavigation sehen kann, also einer der
anklickbaren Punkte. Ziel: Hier wird eine URL eingetragen, die das Ziel des Menu Punktes angibt, z.B

Google Maps oder einfach das Ziel. Modus: Hier kann man einstellen, ob sich nach Klick des
Menupunktes ein neues Fenster 6ffnen soll oder sich alles im selben Tab abspielt

Zusammenstellen / Sortieren Man kann die MenU-Punkte in der Hauptnavigation einblenden,
indem man sie aktiviert und durch deaktivieren auch wieder ausblenden (weil sie z. B. nicht benétigt
werden). Hierbei kann man nochmal zwischen Admin-Rechten und Benutzern (i. d. R. die Kunden)
unterscheiden. Um MenU-Punkte zu aktivieren oder zu deaktivieren geht man auf das On/Off-Symbol.

Man kann zudem die Reihenfolge der Menupunkte andern. Dies geschieht per “Drag & Drop”, sprich
man halt einen Menu-Balken mit der Maus fest und zieht ihn an die gewlnschte Stelle. Die
Reihenfolge kann also beliebig gewahlt werden.

eCatalog

eCatalog

Hier werden die Einstellungen fur den eCatalog gesteuert.
Shop-URL: zeigt den Link an

Quelle: Hier kann man die Eingangstabelle auswahlen, deren Inhalte in den eCat Ubernommen
werden sollen. Bei unterschiedlichen Sortimenten je Sprache/Land muss man die Quelldatei jeweils
umstellen, nur dann hat man im eCat die entsprechenden Artikel zur Verfigung. Dazu klickt man auf
den Pfeil rechts neben dem Feld und es 6ffnet sich ein Drop-Down-Menu mit allen Eingangstabellen,
die zur Verflgung stehen. Nun wahlt man mittels Klick auf die gewlnschte Eingangstabelle die Quelle
aus. AnschlieBen speichert man die Einstellung Uber den Button "Speichern" ab. Die Daten stehen
nun im eCat solange zur Verfugung, bis man eine andere Quelle auswahlt und speichert.
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Mapping / Strukturen Hier wird der eCat mit der Datenbank abgestimmt, indem man folgende
Punkte richtig zuweist. Das System zieht sich dann von hier aus die notwendigen Informationen aus
der Datenquelle (sei es PIMbase oder eine .csv) und ordnet die nach Zuweisung so an, dass man sie
spater im eCat angezeigt bekommt.

Struktur-Text: Hier wird der Strukturtext zugewiesen mit der Datenquelle Struktur-Bild: Hier wird
das Strukturbild zugewiesen aus der Datenquelle Artikelnummer: Hier wird die Artikelnummer
zugewiesen

Artikel: Feste Werte Die festen Werte sind feste Werte vom System aus, die eingestellt werden
mussen. Diese Werte bleiben immer fest an einer Stelle. Die festen Werte missen zugewiesen
werden:

Artikel-Bild: Hier wird dem eCat ein Artikelbild aus der Datenquelle zugewiesen Artikel-Bild 2 bis 4:
Hier werden dem eCat mehrere Artikelbilder aus der Datenquelle zugewiesen

Artikel-Name: Hier wird der Name zugewiesen Beschreibung 1+2: Hier wird die Beschreibung
zugewiesen

Artikel: Variable Werte Auch variable Werte kénnen zugewiesen werden, falls es noch kein Feld
gibt, kann man es mit “Feld hinzufiigen” erganzen - dieses Feld muss aber in der Datenquelle
hinterlegt sein, ansonsten kann hier nichts zugewiesen werden. Variable Werte figen nur Extrafelder
direkt unter dem Artikel hinzu, z.B. in Form einer extra Information zum Artikel selbst. Fligt man bei
den variablen Werten nun etwas ein, kann man es direkt im eCat am Artikel sehen.

Struktur - Dieser Punkt ist nur fir mit Admin-Rechten sichtbar.

Einstellungen

Struktur

Dieser Punkt ist zustandig flr das Zuweisen der Leveltiefen. Hier muss man vorab wieder die
Datenquelle wahlen, um deren Levelanzahl festzulegen. Dieser Punkt muss zwingend gemappt
werden, da die Ausgabe der Level sonst nicht korrekt ist, ggf. fehlt ein Level.

Benutzer - Dieser Punkt ist nur fiir mit Admin-Rechten sichtbar.

Hier findet man eine Ubersicht der System-Nutzer und deren Rechteverwaltung. Man kann vorhanden
Nutzern einen Status (Administrator oder Benutzer) und dessen Rechte (Exportziele und
Templatezuweisung ja/nein) zuweisen. Das entsprechende Feld ist dabei anzuklicken.

Viewer - Dieser Punkt ist nur fir mit Admin-Rechten sichtbar.

Hier findet man die Einstellungen flr den Datenbankviewer, also die Dateneinsicht zur
Eingangstabelle. Dieser Punkt ist nicht kundenrelevant.
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Templates - Dieser Punkt ist nur fir mit Admin-Rechten sichtbar.

Links sind die verfugbaren Master-Templates aufgefuhrt, rechts die bereits im System installierten.

AEETES Erngat]stalsakn Liarm BlAAkE] uwhig HemiErar WA n

Master Templates
VerfUgbare Master Tempiates Inataliierte Templates
Brandard-Seibenlemplite 1 landard- il essmate |

Ve Dmge TR D

Terpiate alcivaknenss | Templsle Bodihen

Sandard-Ariike lemplate 1
Ty atce
o Stan cart-5 kel Despdase 1

- TV drficke
Eandard-Snhahsveroeicnnis 1

Typ g Teripisfe astunissres | Terme Kachen
Eandarg-Etichworiregisoer 1 Etandard-Suitentemalate 2

Ty e Fyp page

Tenplsie aktvaksiey | Tempie aches

Etandard-Seitemtempiate 2
Ty Dhge

Sandard-Arikeltespdate 2.7
Ty A

Etandard-&rii ke ltempiate T
T ek Tartate anfmkisne | Thoyias aches

Per Drag and Drop kann man nun die fur den Kunden gewtnschten Templates installieren. Dazu zieht
man per Klick ein Template von links nach rechts ruber. Es erscheint ein Editor-Fenster.

Ciginal hiame Slandand Aslietempiats 2

Heuer Hame

-

Hier muss man das Template nun benennen, entweder man Ubernimmt den Template-Namen oder
man vergibt eine eigene Bezeichnung. Dieser Eintrag ist zwingend nétig. AbschlieBend klickt man auf
“Installieren”. Das Template ist nun im System und muss anschliefen zugewiesen werden, siehe
Template-Zuweisung.

Import

Stellt ausschlieflich Plan-Ad ein!

Nachdem eine Eingangstabelle angelegt wurde, kann wahlweise eine .csv-Datei importiert werden,
alternativ werden die Daten aus dem PIMbase angezogen.
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Import

Eingangstabelle wahlen

Bitte wahlen

Vor dem Import, muss man auswahlen, ob die Daten aus einer .csv oder dem PIMbase importiert
werden sollen.

G5V “FiM

.csv-Datei importieren

Durch Klicken auf ,Durchsuchen” kdnnen Sie die gewinschte Datei von lhrem PC auswahlen. Hierbei
muss es sich unbedingt um eine .csv-Datei im UTF8-Format handeln.

Nach dem Upload der Datei missen die Leveltiefen einmal gemappt werden. Alle Level die es gibt
mussen einmal zugeordnet werden.

Struktur festlegen

EXKURS Die .csv-Datei richtig offnen

Damit das System die .csv-Datei akzeptiert und nutzen kann, muss diese zwingend konform sein!
Wenn Sie die Datei 6ffnen, ist es wichtig, dass Sie die folgenden Optionen auswahlen:

Folgende Felder sind zu beachten:

Zeichensatz: UTF-8 Sprache: Standard Deutsch Trennoptionen: Getrennt & mit Semikolon und
Feldtrenner zusammenfassen Weitere Optionen: Werte in Hochkomma als Text formatieren
Feldbefehle (hierbei muss die ganze Tabelle schwarz markiert sein, wie im Screenshot) Spaltentyp:
Text

Sobald diese Formatierung gesetzt ist gehts weiter zur .csv-Datei!
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Wie Sie im unteren Beispiel erkennen kdnnen, ist die .csv in einer bestimmten Art und Weise
strukturiert. In den oberen zwei Spalten geben Sie die Level-Bezeichnung ein, die auch als
Strukturpunkt zahlt. Nun folgen wichtige Informationen wie Artikelnummer, Sprache und Region.
Darunter wird dann die richtige Bezeichnung flur das Level beziehungsweise den Strukturpunkt
eingetragen.

Damit das System die .csv-Datei erkennen kann, muss die Datei genau so aufgebaut sein, wie das
Bild es darstellt.

Eingangstabellen ansehen

Uber das Auge-lcon kann man, nach Auswahl der Eingangstabelle, die Daten in der Datenbank
einsehen, die ins Aladdin Ubergeben wurden.

Impaort

Export

Export

n LSV Expon ML nach BMECE katakeg Engnecl; WebAPP

Export hinzufligen
: BOAnEn enen neeen Expor aniegen. desor erscheint dann i den Propeklen s Expon-Zel
Wahlen S einen der unbershiizien Expord-Typen aus
WebaPp
EngineI0Z3
Hatalog

TSV Export
) MML nach BMECa1

Hinzufugen

Dieser MenUpunkt ist aufgeteilt in +,CSV-Export, XML nach BMECat, Katalog, Engine2023 und WebAPP

“+" Feld Der erste Reiter bei Export ist das “+". Man kann hier einen neuen Export
anlegen/hinzuflgen, dieser erscheint dann wiederum unter “Projekte” als Export-Ziel.

Die Funktion ermdglicht, im Projekt das Ziel festzulegen, wohin Daten exportiert werden sollen. Hier
hat man die Mdglichkeit verschiedene Ziele auszuwahlen. Diese Punkte werden weiter unten genauer
beschrieben.
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Hatakgrearme
[=ye LN e
Tilel
Bearbaiinr
Eingargstabe i
B wihien -

Export Ziel

Bitte wiblen -

Ersletien

CSV-Export Dieser Bereich unterteilt sich in Allgemeine Einstellungen und Mapping/Ausgabe.
Allgemeine Einstellungen Anzahl der gespeicherten Exporte: Hier wird die Gesamtanzahl aller
gespeicherten Exporte festgelegt.

Ausgabetyp: Man kann hier definieren ob die Ausgabe csv Linear sein soll oder Level separiert. Dafur
muss erst hier eingestellt werden, ob es linear oder separiert werden soll. Dies hat dann weiteren
Einfluss auf den Import. Beispiele:

Linear:

A B |

sl rEgnumTer  lafosigruppe FUPHErmg

2 ."' mikainummer Artikelgripps Gruppierung

3 201101 672 01 Kabebschutzrohre |1.1) TARA 10m
4 [20.1101 092 01+Kabetschutzrohre 1.1) TARA 10m
5 [20.1101 112 01+ Kabetschutzrohre 1.1) TARA 10m
& [20.1101 132 01(-Kabetschutrrohre 1.1) TARA 10m
7_|20.1101 163 010 Kabelschutzrohre 1.1) TARA 10m
g [20.1101 214 010 Kabetschutrrohre 1.1) TARA 10m
g |20.1101 072 00 Kabetschutzrohre 1.2) TARA 5m
10 |20.1101 092 00% Kabetschutzrohre | 1.2) TARA Sm
11 |20.1101 112 00% Kabedschutzrohre | 1.2) TARA Smi
12 [20.1101 132 00% Kahedschutrrohre 1.2) TARA 5m
13 |20.1101 163 00% Kabedschulzrohre 1 .2) TARA 5m
14 |20.1101 214 005 Kabelschutz rehre | 1.2) TARA Smi

15 |20.1110.050050 Kabelschutrrohre 1 3) TARA Rollen o. Draht
16 |20.1110072 050 Kabetschutzrohre |1 3) TARA Rollen o. Draht
17_[20.1110.072 100 Kabedschulz rohre |1.3) TARA Rollen o Draht
18 201110072 200 Kabelsehulrrohre | 1.3) TARA Rollen & Deal
an 130 1110 G2 IS5 Kahalerbu drendire |1 T TARA Pallen o Neahe

Separat:

B
level_2
2 [Kabelschutzrobme

~3 |¥abelschutzrohre TARA Sm
4 [Kabelschutzrobre TARA Sm
K.abetschutzrohre TARA Smi
i IKH|)|,"|'\;|I:|'II,.|I|!TI,1|'|'E,: TARA Srmi
7 |Kabelschutzrohre TARA S5m
_p_|Kabedschulzrohee TARA Sm
g |Kabelschutzrohre TARA Sm
Kabelschutr rohre TARA 10m
11_|Kabelschutzrohre TARA 10m
"17_|xabetschutzrohre TARA 10m
13 _|Kabelschutzrobre TARA 10m
14 _|Kabelschutzrohee TARA 10m
15 _|Kabelschutzrobre TARA 10m
16 _|Kabetschutzrohre TARA 10m
17_|Kabelschulrrohre TARA Rollen o. Deahl
_1g |kabetschutzrohre TARA Rollen o. Draht
1 (W ahadarhi b inhes TARA Rallan n Deabl

C
EnGnyTyp
siruciune
Siruciune
article
armcle
ticche
arcle
At
article
siruciune
article
article
article
article
article
arcle
sruciung
article
surtir-lin

[N P P

§in L

DH MNP

[ 80 1514112117
D 80 151.411.212/8
D 100 151.411.2131
DH 120 1514112141
D 150 151.411.2151
DN 200 151.411.2186/2
D 60 150411.111[7
D 80 151.411.1128
D 100 1514111131
D 120 151.411.114]1
DN 150 151 411.115(1
DH 200 1514111162
ON 40 5
D 60 1514113117
DH 60 1514113217
N 60 L]
Mukd A 151411 2134

1] E

arficleMumber  arikelnummer  an

201101072 00% 20.1101.072 D05 Kz
20,1101 092 005201101 002 00 Ke
20.1100.112 00% 20,1100 112 00> Ka
201101132 00% 201101132 00> KE
20.1101.163.00% 20.1101. 163005 Ki
20,1101 214.00%20.1101.214 00 Ke

201100 072000201100 072 016K
20,1101 092 01020, 1101 092 D1Ks
201100 112 020201100112 01Kz
201101132 010201101132 D1xKs
201101163 006201101 163 006Kz
201101 214010201101 214 01 Ke

Z0.1 100 050 050 20,11 10 050 05 KE
NTTIN T NSEIN TTINNATI ARKa

Separator: Hier wird festgelegt, wie Zeichen und Text getrennt werden (meistens mit Semikolon).
Text UmschlieBer: Hier wird der Text mit Anfuhrungsstrichen (oben) umschlossen (fast immer so).
Zum Ende kommen noch zwei Auswahlpunkte, die man ankreuzen kann: “Alle Texte umschlieBen”
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und “Erste Reihe schreiben”.

Mapping / Ausgabe Beim Mapping / Ausgabe gibt es die Moglichkeit Felder in der .csv Datei
nachzutragen. Mache ich einen CSV Export kann ich hier mappen, welche ich beim Export haben
mochte. Man kann diese Felder auch benennen. Méchte man z. B. einen Export haben, der rein fir
"Malle" gedacht ist, kann man hier Eigenschaften aus "Male" ausgeben.

Wichtig ist es, danach zu speichern!

XML nach BMEcat Hier hat man die Mdglichkeit die Anzahl der gespeicherten Exporte im Projekt
festzulegen, sprich, wie viele maximal gespeichert werden sollen - diese werden dann so angezeigt:

Man findet diese unter dem Projekt Reiter und dann innerhalb eines Projektes auf der rechten Seite.

Katalog Hier werden genaue Funktionalitaten in Bezug auf den Katalog festgelegt, unter anderem die
URL, die Eigenschaften, die Schriften und die Steuerung URL Hier wird die URL vom OPUS hinterlegt,
Uber die der Katalog erzeugt wird.

Eigenschaften Hier werden Eigenschaften festgelegt, die man unter Steuerung finden kann. Man
kann hier auSerdem eine Option, wie Ja oder Nein oder User fragen einbauen. Diese werden dann vor
der OPUS Ubergabe abgefragt oder automatisch bernommen.

Steuerung

= Sleysrning

Einstellungen fir Opus3 Steuerung

Die Templiate-Zuordnung machi % Das Aladdin Projekt
I PIMBase
aben Ada
| Nein

® User Fragen

Dumimy Ausblenden O Ja
_I Hein

% User Fragen
Links/Rechls 3eten CINEY

I MeIn
) Usér Fragen

Unter ,Steuerung” haben Sie die Mdglichkeit zu definieren, aus welcher Datenquelle die
Templatezuordnung erfolgen soll, Aladdin oder PIMbase. Zudem kdnnen Sie definieren, welche
Entscheidungen der User vor Katalogausgabe treffen soll (z. B. Taben ja/nein usw.).

E "|.-',I|.‘-.-:|||':-.'_;Er' fur Opus3 Ei'.Fl..ﬂIu"-g

fatien & Ja
"t Nain

User fragen
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Falls Sie in der Steuerung ,User fragen“ auswahlen, haben Sie vor der Katalogausgabe noch einmal

die Option die Einstellungen anzupassen. Falls man allerdings, nein ankreuzt wird das auch nicht am
Ende abgefragt bzw. ercheint gar nicht. Bei “JA” wird es dann automatisch tbernommen ohne, dass

man fragt.

Aladdin-Eigenschaften Sichtbarkeiten Im Aladdin-Projekt gibt es Standard-Eigenschaften die
immer angezeigt werden, auch wenn ein Kunde diese fur sein Template nicht nutzen kann. Daher
kann man diese ausblenden, damit es keine Missverstandnisse gibt. Durch anklicken der Kastchen an
den entsprechenden Eigenschaften wahlt man die Ansicht entweder an oder ab.

Aladdin-Enenscrafion S

peride Egensciafien werden Stancardmaikg mmmes in Alsckdin anpeoesg

Elgenschaften flr Strukturen Plﬂﬁlﬁﬁﬂhﬂ"lr" n 10r Tabellen

] Strubctur-Sid & Definition der Tabelbenspalten
| Btruktur-Text B Soriensng der Spalien

6 Umbruch-Logik B Fixe Spaftenbreits

B Manuslle Spaftenbreite

B Ausglaichsspalie
Wardichmung Verikal
Vardiehtung Horzontal
Priz 1 Spaie Sorierung cer Zeden
Son 1 Spalte Sortierung der Zellen
Sort 1 Typ
Prio 2 Spaite Sorfiereng der Zedan

Dabei wird nach Strukur- und Tabelleneigenschaften unterschieden. Die Funktionen dieser
Eigenschaften werden unter PROJEKTE noch detailliert beschrieben.

Schriften

Schriften Definitionen

Uberschrift 1 (h1)

Schriftart Arial-Bold v
Schrifigrote 14pt

Zeilenhohe 14pt

Uberschrift 2 (h2)

Schriftart Arial-Bold v
Schrifigroke 10pt

Zellenhohe 12pt

Uberschrift 3 (h3)

Schriftart Arial-Bold v
schrifigroie 10pt

Zeilenhdhe 12pt

FlieBtext

Schriftart Avrial v
Schrifigroke 10pt

Zeilenhohe 14pt

FlieBtext klein

Schriftart Avrial v
Schrifigroie 8pt

Zeilenhohe 9pt

Unter ,,Schriften” haben Sie die Moglichkeit, versch. Schriften (Arial, Helvetica ...) sowie Schriftarten
(fett, kursiv etc.) und SchriftgrofSen fur die Templateinhalte zu definieren. Zudem kann man die
Zeilenhdhe/Zeilenabstand definieren. Wo das Template diese Schriften nutzt obliegt dem Template,
es kénnte auch den FlieRtext in der Uberschrift nutzen oder &hnliches.
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Fur das Standardtemplate 1 und 2 ist die Zuordnung wie folgt:
Uberschrift 1 (h1) = Text Kategorie (Template 1 und 2)

Uberschrift 2 (h2) = Text Unterkategorie (Template 1 und 2) und Artikelname und Artikelname 2
(Template 2)

Uberschrift 3 (h3) = Text Unterunterkategorie (Template 1 und 2) und Produktinformation (Template
2)

Flietext = Produktname und Headertext (wird automatisch fett gesetzt), FlieStextl, FlieBtext2,
FlieBtext 1 bis 11 breit und Eigenschaft 1 bis n

FlieBtext klein = der Text in der Tabelle (Template 1 und 2)
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Kategnm Uberschrift 1 (h1)
Unterkategorio Uberschrift 2 (h2)
Unterunterkategorie |Uberschrift 3 (h3)
Logo Hersteller lconl Frodukinamet FlieRtext _
FlieBtext 1, Mustertey "Produkiname” wird . Mustertext
wie auch immer, Flief}j automatisch Bold mer,
FlieBtext, Mustertext Ygesetzt usterisxt
Produktbild 1 wie auch immer, Fli mer.
FlieRtext 2, Mustenes ., Mustertext

wie auch immer, Flieltext, Mustertext wie auch immer,
Fliettext, Mustertext

Header Text FlieRtext
Eigenschaft 1 “Header Text" wird halt, Inhait
Ei naft 2 automatisch Bold |
Igensc gesetzt halt, Inhait
lcon3 lcond Eigenschaft 3
Eigenschaft 4-10
lcons lconé lcon? )
Produktbild 2 Produktbild 3 Produktbild 4
Artikelnummer E1 __E2 E3 ES ER
Fliefitext klein
1234 asfg digh gwer
1234 asfg digh gwer
1234 asfg digh gwer

Fliefttext 1 breit (vor dem Bild), Mustertext wie auch immer, FlisBrext, Mustertext wie auch immer,

FlieBtext, Mustertext Musterte:tJFliel‘_t.‘[ext Mustertext wie auch immer, FlieBtext,
Mustertext wie auch immer, Flie

Fliefttext 2 breit (vor dem Bild), ©
FlieBtext, Mustertext Mustertext

, FlisBtext, Mustertext wie auch immer,
Mustertext wie auch immer, FlieBtext,

Fliektext 3 breit (vor dem Bild), K
FlieRtext, Mustertext Mustertext

- FlisBtext, Mustertext wie auch immer,
Mustertext wie auch immer.

FlieRtext 4 breit (vor dem Bild),
FlieRtext, Mustertext Mustertext

, FlieBtext, Mustertéxt wie auch immer,
Mustertext wie auch immer, FlisBtext,

FlieRtext 5 breit (vor dem Bild), r, FlieBtext, Mustertext wie auch immer,

Mustertext wie auch immer, Flie Brexr rmosterrencwresoomimmer, FlieBtext, Mustertext Mustertext
wie auch immer, FlieBtext, Mustertext wie auch immer, FlieBtext, Mustertext.

Bei Eingabe der SchriftgroRe ist es wichtig, auf die richtige Schreibweise zu achten. Die Angabe muss
OHNE Leerzeichen und mit der Einheit ,,pt” erfolgen. (Beispiel: 12pt)

https://www.pcmwiki.de/ Printed on 2025/07/12 22:15


https://www.pcmwiki.de/lib/exe/detail.php?id=start&media=zuordnung_schrift_.png

2025/07/12 22:15

43/82

Start

Kategorie

Unterkategorie

Uberschrift 1 (h1)

Uberschnft 2 (h2)

Artikelbild

Artikelname

Uberschrift 2 (h2)

Artikelname2

Uberschrift 2 (h2)

Kleines

Icon lcon lcon Icon lcon
1 2 3 4 5
Text Artilel

Text Artikeltext

FlieRtext

Text Artikeltext
Muster Text
Muster Text
Artikel Muster

Produktinformati

Artikelbild Rechts

Uberschrift 3 (h3)

Feature Text

dies{FlieRtext

Istn

Test Features Text dieser Text ist nur zum Test

Artikelnummer

Muster Eigenschaft

tures Text dieser Text
jeser Text ist mur zum

Muster Eigenschaft

Mustg
Muste
Muste

Musta Flieltext klein

Muster Eigenschaft

Muster Eigenschaft

Muster Eigenschaft
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Eingaben und Anderungen bitte abschlieBend immer mit SPEICHERN bestéatigen.
Engine2023

Die Engine stellt eine Datenbanktabelle fir den Programmierer zur Verfugung, diese Tabelle enthalt
alle notwendigen Informationen.

WebAPP

Hier macht man die Exporteinstellungen fur die Ubertragung auf den WebAPP-Server. Cronjob aktiv: ja
/ nein, bei Auswahl "nein" wird die tagliche Ubertragung deaktiviert Log: fiihrt die letzten Ubertragung
und ggf. Fehlermeldungen auf Export Projekt: definiert, welches Projekt o6ffentlich im Cronjob zur
Verflgung gestellt wird

Die Webb-App-Ausgabe finden Sie hier

Kunden

Unter diesem Menupunkt findet man die Kundenverwaltung fur kundenspezifische Preislisten.

Kunden

Kunden anlegen

Hier haben Sie die Moglichkeit, einen neuen Kunden anzulegen oder bestehende Kunden zu
bearbeiten. Wenn Sie einen neuen Kunden anlegen wollen, missen folgende Informationen
angegeben werden: Name, StraRRe, PLZ und Ort

Anlegen eines Kunden

Sobald Sie einen Kunden angelegt haben, sind noch weitere Einstellungen méglich.

WebAPP Benutzer: hier legt man die Zugangsdaten fur die WebApp-Nutzer fest Man kann Uber das +
beliebig viele Benutzer anlegen

WebAPP Rechte: hier kann man durch anhaken definieren, welche Menleintrage der Kunde unter
"meine Listen" sehen kann

Preis-Upload Hier werde Preise in Form einer CSV-Datei hochgeladen. Es konnen zum Beispiel Preise
fur verschiedene Lander oder Kundengruppen sein sowie verschiedene Rabattmaglichkeiten.

Mapping

https://www.pcmwiki.de/ Printed on 2025/07/12 22:15


https://www.pcmwiki.de/lib/exe/detail.php?id=start&media=5_kunden.png
https://www.pcmwiki.de/lib/exe/detail.php?id=start&media=5_kunden_2.png

2025/07/12 22:15 45/82 Start

s e D

Im Mapping lasst sich einstellen, welche Felder kundenspezifisch berechnet werden sollen. Dies kann
je Kunde und je Eingangstabelle eingestellt werden. Nachdem man auf Mapping geklickt hat, 6ffnet
sich eine Art Tabelle, die in “Feldname Basisdaten”, “Berechnungsmodus”, “Uberschreiben mit” und
“Zielfeld” versehen ist.

Zunachst kann man auswahlen, ob alle Artikel, die in der Eingangstabelle (Datenquelle) vorhanden
sind, ausgegeben werden sollen (wahle: alle Artikel ausgeben) oder nur die Artikel, die in der
hochgeladenen Kunden-csv stehen. Dafur wahlt man ,artikelnummer” im Feld aus bzw. die Spalte der
.csv, in der die Artikelnummer steht. Es werden dann alle Artikelnummern entfernt, die nicht in der
hochgeladenen csv. stehen.

Sofern Antikel entfernt werden sollen, die nicht in der CSV liegen bitte folgendes definiers

Alle weiteren Felder, die im Drop-Down-MenU zusatzlich angezeigt werden, sind NICHT relevant /
auszuwahlen! Feldname Basisdaten: Hier steht der Inhalt der jeweiligen Datenquelle, entweder aus
der CSV oder dem PIMbase Berechnungsmodus: Hier entscheidet man, was mit dem jeweiligen Feld
passieren soll, man hat die Wahl zwischen addieren, subtrahieren, multiplizieren oder einer
prozentualen Ansicht. Uberschreiben mit: Hier wird entschieden, wie das Feld der hochgeladenen
Preis-Upload-Liste Uberschrieben werden soll. Beispielsweise der Verkaufspreis Uberschrieben mit
einem bestimmten Rabatt.

Zielfeld: Hier wird das Zielfeld, was dann spater zusehen ist, benannt. In diesem Feld steht dann der
Wert, der sich aus den Schritten zuvor ergeben hat, sprich der rabattierte Wert oder der prozentuale
Anteil.

Mapping der Felder Der Aufbau ist hierbei immer:

H#in Medus W Heing UEsrchrmiun

o

Grundfeld Modus Uberschrieben mit (Schritt 1)
Ergebnis aus Schritt 1
Modus Uberschreiben mit

Zielfeld:
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Zielfeld

id

Ist das Zielfeld = Das Grundfeld (Feldname Basisdaten), so Uberschreibt das Ergebnis das Feld aus
der Datenquelle.

Beispiel
Weert-Entrag Grundfeld i0
Wert-Eintrag Kumdenprais SV P}
Miodus bestimmt nun, ob mit dem CSv-Wert das Grundfeld addiert, Subtrahsert, Multipliziert odar
Prozentual gerechnet vird
Mastus Addisran

Uberschraibt den ‘Wert 10 aus der Datenguelle mit dem Ergebnis, das sich aus demn Modus und dem
Weaert aus der C5W bildet.

Uberschriehen mit Kundenpreis 20 - Ergebnis: 30

Wil 10 +200= 30

__________

ginrmal berechnen. I. B.

Mioadus Subtrahieren
Uberschrigben mit 1|."-1-=r-'.'.'=l< —Hier mit Baispeal; 20
Cras Ergebnis ist nun 10, da wir 30 einmal drauf und danach wieder abrighen

Das Zielfeld bestimmt nun in welches Feld das Ergebnis geschrieben wird. Entweder in das Basisfeld,
dann wird der Wert Uberschrieben oder man definiert einen neuen Namen - dann entsteht ein neues
Feld. Der neue Name muss dann entsprechend in der Templatezuweisung gemappt werden, damit
das Feld in der Ausgabe auch angezogen wird. Prinzipiell kann man auf diese Art und Weise die
Tabelle individuell fir Kunden mappen, nicht nur auf Preise bezogen.

Webapp gesperrt: durch Anhaken kann man definieren, dass die kundenspezifischen Preise nicht
auf den offentlichen Server Ubertragen werden

Templatezuweisung

gilt fir das Standardtemplate

Die Templatezuweisung ist unterteilt in 4 Bereiche:
Seitentemplate Artikeltemplate Inhaltsverzeichnis Register
Seitentemplate

Hier ordnet man die Inhalte fir Header und Footer zu. Dazu 6ffnet man das Drop-Down-Men( und
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wahlt die gewlnschte Eigenschaft aus (k_bez aus dem PIMbase), die im Header angezeigt werden
soll. Die Skizze dient zur Orientierung, wo die Eigenschaft im Template dann platziert wird.

m

Biid enlfermen

B enlferrss

Uber Header- und Footer-Bild hat man die Méglichkeit, Bilder einzubinden. Im Header ist dann
allerdings die gleichzeitige Ausgabe von Level 1 nicht méglich. Man kann fur die rechte und linke
Seite jeweils ein eigenes Headerbild wahlen. Dieses muss vorher in den BMD geladen werden und
kann dann, nach Klick in das Feld, aus einem Vorschau-Menu ausgewahlt werden. In "Header-Text"
tragt man ein, was Uber den Eigenschaften stehen soll.

Das Footer-Bild funktioniert auf gleiche Art und Weise.

In "Footer-Text" links und rechts kann man Text eintragen, dieser wird dann auf allen Seiten
ausgegeben.

In die Felder Footer-Farbe RGB und CMYK kann man Farbwerte eintragen (immer beide Farbraume
beflllen!). Der Footer wird dann auf allen Seiten in der gewunschten Farbe ausgegeben. Wenn man
im Projekt unter "Projekteinstellungen" andere Farbwerte eintragt (dort auch kapitelweise maglich),
werden diese Werte Uberschrieben.

Unter Schriftfarbe Footer kann man entsprechend die gewlinschte Farbe fur den Footer-Text
eintragen.

Artikeltemplate

Die Skizze zeigt eine Beispieldarstellung des Templates und die moglichen zu beflllenden Felder an.
Auch hier erfolgt die Zuordnung groRtenteils rechts Uber die Auswahl eines Drop-Down-Menus. Es
kénnen Logos, Icons, Produktbilder, Texte und Eigenschaften ausgewahlt und dem Template
zugewiesen werden. Dazu wahlt man jeweils den Eintrag aus der Datenquelle anhand des k_bez aus
(also statt Hohe heilt der k_bez z. B. p_hoehe).
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Spaltenbreite links: Uber diese Funktion steuert man die Breite des linken Bereichs im Template.
Mdchte man diese Steuerung nutzen, muss man das Kastchen "Wert kommmt aus Aladdin" anklicken.
Dann hat man im Projekt unter Aladdin-Eigenschaften ein Feld in dem man einen mm-Wert fir die
linke Spaltenbreite eintragen kann.

Introbild quer: Hier hat man die Maglichkeit, ein Introbild zu verknipfen, welches entweder vor dem
Kapitel, dem Unterkapitel oder dem Artikel ausgegeben werden kann. Dazu muss man es im PIMbase
am gewunschten Level verknupfen und im Artikeltemplate zuweisen.

Unter dem Introbild kann ein Text platziert werden, der z. B. fUr eine Bildunterschrift oder eine kurze
Einleitung genutzt werden kann.

Um die Inhalte fur eine Tabelle zuzuordnen, tragt man jeweils fir den gewlnschten Tabellentyp
(schmal oder breit) die k_bez mit Raute getrennt in das Feld zu "Default-Felder" ein. Weicht die
Reihenfolge im Feld von der gewlnschten Reihenfolge der Ausgabe ab, kann man im Feld "Default-
Sortierung" zusatzlich die Eigenschaften in der gewlunschten Reihenfolge eintragen. Auch hier qgilt, die
k_bez mit Raute getrennt zu verwenden.

Bsp.: artikelnummer#artikelname#hoehe#breite#preis#farbe

Unter ("WebApp) Default-Felder" werden die Inhalte der Tabelle flr die WebApp-Ausgabe definiert.
Dieses Feld ist nur sichtbar, wenn das Export-Ziel WebAPP auch verfugbar ist.

Default Fixe Spaltenbreite: Hier kann man festlegen, dass im Template eine bestimmte Spalte (z. B.
Preis) immer die gleiche Breite hat, egal, wie sich die anderen Tabellenspalten aufteilen.

Default Ausrichtungen: Wenn man z. B. o. g. Preisspalte fix definiert hat, kann man hier noch die
Ausrichtung der Spalteninhalte festlegen - Linksbundig (left), rechtsbindig (right) und zentriert
(center). Dazu gibt man im Feld wieder den k_bez und nach der Pipe (Langsstrich) die gewunschte
Ausrichtung ein. Bsp. preis|left

Header Optionen: Hier kann man definieren, ob die Spaltenbezeichnungen senkrecht oder waagerecht
platziert werden sollen.

Inhaltsverzeichnis Template
Hier muss man lediglich einmal das Template Ubernehmen und einmal auf "Speichern" dricken.
Register Template

Hier kann man auswahlen, womit das Stichwortregister befillt werden soll. (z. B. Artikelname o. a.).
Dazu wahlt man rechts uber das Drop-Down-Menu die gewlnschte Eigenschaft aus. Im
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Stichwortregister sollte man jedoch beachten, dass die Auswahl Sinn ergibt, sprich man wahlt z. B.
Artikelnummer oder sonstige zutreffende Elemente aus, die auch regular in einem Stichwortregister
zu finden sind und keine FlieStexte o. a.

Projekte

Nachdem die Templatezuweisung abgeschlossen ist, gehen Sie Uber die Hauptnavigation / Projekte in
die Projektibersicht. Hier findet sich sowohl eine Ubersicht der bestehenden Projekte als auch die
Madglichkeit neue Projekte anzulegen.

Projekt anlegen

Um ein neues Projekt anzulegen, missen Sie die Felder unter ,Neues Katalogprojekt” individuell
ausfullen. Sie kénnen hier dem Projekt einen Namen, eine Nummer, einen Titel und einen Bearbeiter
frei zuweisen. In dem Feld ,Eingangstabelle” wahlen Sie die vorab erstellte Eingangstabelle. Zuletzt
muss in dem Feld , Export Ziel“ die Option ,Katalog” gewahlt werde, sofern Sie einen Katalog
ausgeben mochten.

Beispiel:

Nun sieht man sein erstelltes Projekt in der Projektubersicht

Eeanget
Kataipgmam Projekbnummer Trim! Beartaiar  Ersieiit am am ABTDn

Hier gibt es noch ein paar Funktionen, die vorab vorgenommen werden konnen: ,In das Projekt
gehen”

>
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Das Projekt kopieren (Dann wird eine Kopie des erstellten Projektes gemacht, die “Kopie vom Projekt
ABC” heiBt), Einstellungen etc. werden GUbernommen.

Hiermit wird das Projekt geldscht. ACHTUNG: es gibt kein Backup-System, womit das geldschte
Projekt wiederhergestellt werden kann!

X

Daten konfigurieren Nachdem Sie ein Projekt erstellt haben, kdnnen Sie nun in diesem Projekt
weiterarbeiten. Dafur klicken Sie auf das Augensymbol unter , Aktion®“.

In Ihrem Projekt mussen jetzt die Daten aus der Datenquelle (in diesem Fall aus der .csv-
Eingangstabelle) hochgeladen werden.

~Importieren aus Datenquelle”

Nach Auswahl der Daten durch Anklicken, wird der Vorgang mit dem Button , Importieren”
abgeschlossen.

Nun erscheint die Struktur mit den Artikeln im Projekt.

ICH TESTE DAS < AxATEs)+Qals

= Einbautiily = X

= aus PVC = X
J4 203210 @ X
34203211 @& ¥
31203212 @ X

Wenn man ein Projekt neu angelegt hat, ist es wichtig, ein paar Einstellungen zu treffen, damit die
Ausgabe funktioniert. Dazu geht man Uber den Zahnrad-Button in "Projekteinstellungen”.
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]
Projekteinsteliunge E

Inhaltswerzeichnis

Sedlentemplate Slandard-Seitenlemplate 1

Termplate Standard-Inhaltsverzeichnis 1

Farbe CMYK
Darstellung von Level 2

Cover fur Bratierkatalog

Siic hwortregister
Default-Farben

Urnibruchilogik

Inhaltsverzeichnis Hier kann man auswahlen, ob ein Inhaltsverzeichnis angezeigt werden soll. Dazu
wahlt man im Drop-Down-Mend unter "Seitentemplate" ein Template aus und unter "Template" das
Standard-Inhaltsverzeichnis. In den Feldern Farbe RGB und CMYK kann man die Farbwerte fur den
Header eingeben, wenn dort eine bestimmte Balkenfarbe gewlinscht ist.

Darstellung von Level 2 muss man anhaken, wenn man im Inhaltsverzeichnis auch die Unterkategorie
ausgeben maochte, sonst wird nur die Kategorie angezeigt.

Uber "Cover fiir Blatterkatalog" kann man ein Bild fir die Titelseite auswahlen. Die Auswahl greift auf
die Bilder im BMD zu.

Stichwortregister Gilt fir das aktuelle Projekt. Ist die Ausgabe eines Registers gewlnscht, stellt
man dies hier ein. Dazu wahlt man im Drop-Down-Menu unter "Seitentemplate" ein Template aus und
unter "Template" das Standard-Stichwortregister. In den Feldern Farbe RGB und CMYK kann man die
Farbwerte fur den Header eingeben, wenn dort eine bestimmte Balkenfarbe gewunscht ist.

Default-Farben Gilt fur alle Projekte. Diese Farben steuern die Balkenfarbe des Headers. Es mussen
immer RGB und CMYK-Werte befullt werden. Wenn man keine Farbwerte eintragt, dann werden
Standardwerte benutzt, die Sie nicht beeinflussen kdnnen. Um diese Felder richtig zu befullen,
mussen Sie den RGB- oder CMYK-Code wie folgt eingeben: Ein Beispiel fur RGB ware: 255,0,255 Ein
Beispiel fir CMYK ware: 10,0,0,40 Hierbei ist es wichtig, dass der RGB-Wert dem CMYK-Wert
entspricht, also nicht RGB rot und CMYK blau.

Die Primarfarbe bestimmt die Balkenfarbe, die Sekundarfarbe bestimmt die Schriftfarbe auf dem
Balken.

Umbruch-Logik Gilt flr das aktuelle Projekt. Hier kdnnen Sie definieren, ob und nach welchem Level
umbrochen werden soll. Der Inhalt startet dann auf einer neuen Seite. Diese Auswahl gilt fur das
gesamte Template. Eine Feinabstimmung und Anderung fir bestimmte Kapitel kdnnen Sie dann
jeweils am Strukturpunkt in den Aladdin-Eigenschaften vornehmen.

Abstande Hier kdnnen Sie Abstande im Template definieren. Genereller Abstand: der Abstand
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zwischen allen Elementen im Template (Bildboxen und Textbldcke) FlieBtext Abstande: die Abstande
zwischen den jeweiligen FlieStextblocken ab FlieStext 3 Abstande Artikel: der Abstand nach einem
Artikel/Produkt zum nachsten Artikel/Produkt Alle Angaben sind in mm einzutragen.

Artikeleigenschaften in der Ansicht Gilt fir das aktuelle Projekt. Hier kann man Uber das +
Zeichen Eigenschaften anlegen, die man im Projekt am Artikel in der Voransicht ausgeben lassen
mochte. Uber das x kdnnen diese jederzeit wieder geléscht werden.

Artikeleigenschaflen in der Ansicht

+ Meue Elgenschaft

artikeiname W 4

Im Projekt kann man anschlieBend am Artikel die Inhalte der gewahlten Eigenschaften sehen, ohne in
die Katalogausgabe gehen zu mussen.

10000 § XC-5400 - Unianunbarkalagonia L |
| 1o @ u
10001 @ x
([ scuus ma
e
| 10007 o8 X |

Default-Werte Gilt flr das aktuelle Projekt. Diese Auswahl muss nicht zwingend getroffen werden.
Sollte kein Default-Template gewahlt werden, so wird das erste Element aus der Liste als Default
gespeichert / verwendet. Das erste Template ist Template 1. Es wird automatisch das erste
verfugbare Template genommen - man kann aber alternativ auch selbst ein Template auswahlen als
Default oder das Template spater im Projekt direkt an der Aladdin-Eigenschaft anwahlen.

Default-Tabellenstil: Definiert, ob die einzelnen Zeilen abwechselnd einen grauen Hintergrund
erhalten sollen oder die Zeilen der Tabelle komplett weil bleiben sollen.

Wenn alle Eintrage definiert und ausgewahlt sind klicken Sie auf ,Speichen”, um den
Aktivierungsvorgang abzuschlieBen. So gelangen Sie zurlck in die Strukturtbersicht.

GENERELL: Default-Werte dienen dazu, welche Einstellungen verwendet werden soll, wenn kein Wert
definiert ist. AuBerdem es ist wichtig zu wissen, dass Default-Werte, sei es Farben oder die normalen
Werte in der Projekteinstellung, immer global Uber alle Projekte laufen. Das heilSt, dass wenn man in
einem Projekt Default-Werte/Farben setzt, diese dann auch in die anderen Projekte Ubernommen
werden.

Aladdin-Eigenschaften Neben den Projekteinstellungen generell, kann man im Projekt zudem
weitere Aladdin-Eigenschaften definieren. Diese gelten dann auch nur gezielt fur das Projekt, in dem
sie eingestellt werden. Dazu klickt man rechts auf das Symbol mit den 3 Strichen und es 6ffnet sich
links eine Sidebar mit editierbaren Feldern.
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(ol af+QThxQals)

Folgende Steuerungen kénnen im Aladdin definiert werden:

Tabellenkopf / Spalten Definition der Eigenschaften einer Tabelle Bestimmt die Eigenschaften die
in einer Spalte / in einem Tabellenkopf genutzt werden. kbez#kbez#kbez

|Tabelle) Definition der
Tabellenspalten

preite#hoehes#asnge

Sortierung der Eigenschaften einer Tabelle Festlegung und Sortierung der Eigenschaften / Spalten in
einer Tabelle, von links. kbez#kbez#kbez

(Tabelle) Sortierung der Spalten

breneflasngesnoehe

Spaltenbreiten, alle Fixe Spalten Definition der einzelnen Spalten, sind Uber alle Varianten hinweg fix
kbez|Wertinmm#kbez|Wertinmm#kbez|Wertinmm

(Tabelle) Fixe Spaltenbreite

breite|10#laenge|10#hoehe|10

Manuelle Steuerung der Spaltenbreite je Tabelle Steuerung einzelner Spalten
kbez|Wertinmm#kbez|Wertinmm#kbez|Wertinmm

(Tabelle) Manuelle Spaltenbreite

breite|20aenge|10#hoehe]15

Ausgleichsspalte Falls alle Spalten fix sind, ist dies die Spalte, die ausgleicht Gber die restliche Breite
zur definierten Tabellenbreite. kbez

(Tabelle) Ausgleichsspalte

artikeinummer|

Ausrichtung Zeileninhalt Definiert, wie der Zeileninhalt einer Tabelle ausgerichtet werden soll.
Linksblndig (left), zentriert (center) oder rechtsblndig (right). Davor schreibt man, wie gehabt, den
k_bez der gewlnschten Eigenschaft, die ausgerichtet werden soll.

Beispiel: preis_euro|right#artikelnummer|left#farbe|center
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{Tabelle) Ausrichtung

lieft

Spaltenbreite links Definiert, wie breit der linke Bereich (Bildboxen) des Templates sein soll. Angabe
in mm

Spaltenbreite Links

| 35

Wenn man einzelne Artikel umbrechen mochte (weil er z. B. nicht mehr komplett auf die Seite passt),
kann man das im Projekt, an der Struktur und dort am jeweiligen Artikel vornehmen. Dazu klickt man
auf das Werkzeug-Symbol, anschlieBen auf speichern und der Artikel umbricht auf die nachste Seite.

— Solarpanel Ex =« B .

10000 § Unteruntarkatagoria /}r¥3 x4+

Filter Des Weiteren gibt es eine Filterfunktion mit der man jegliche Dinge filtern kann wie z. B.
Artikelnamen, Level oder die Artikelnummer. Will man z.B. eine bestimmte Artikelgruppe ausgeben
oder angezeigt bekommen, kann man hier im Filter Vorkehrungen treffen. Wichtig ist hierbei, dass
man warten muss bis die Meldung “Filter wurde angewandt” erscheint, damit alles gefiltert ist, Dieser
Vorgang kann bis zu 5 Minuten dauern. Durch das Klicken auf den Button Element-Filter 6ffnet sich
ein neues Fenster in dem Sie die Mdglichkeit haben einen Filter auf das Projekt zu setzen.

.Elemente-Filter”

Auf das Progekt soll folgender Filler angewendel werden

= Neues Feld

Beginnt mit |~

Durch Klick auf ,,+ Neues Feld” 6ffnet sich ein Drop-Down-Mend, in dem Sie nun den gewunschten
Filter einstellen konnen. Das erste Feld bestimmt, welche Eigenschaft gefiltert werden soll
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(Artikelnummer, Name ... ). Das zweite Feld definiert, wie diese Eigenschaft dann gefiltert werden soll
(beginnt mit, ist groBer ... usw.).

Beispiel:

Durch anschlieBendes Klicken auf ,Anwenden” wird der Filter aktiviert und es werden nur noch die
gewunschten Artikel angezeigt. In diesem Beispiel werden nur noch Artikel angezeigt, die mit 3
beginnen.

= #us PVE

| HH3210

| 4203211

31203212

| 31203213

| 31020042

Uber Klick auf ,+ Neues Feld“ kénnen auch weitere Auswahlfelder generiert und nach diesen gefiltert
werden.

Projekt Speichern Wenn Sie die Filterfunktion vollstandig angewendet haben oder sich gegen die
Benutzung der Filterfunktion entschieden haben, kdnnen Sie das Projekt nun fertigstellen. Um das
Projekt abschliefend zu speichern, klicken Sie nun auf das , Daten Ubergeben“-Symbol.

~Daten Ubergeben”

Im Auswahl-Fenster kdnnen Sie (sofern im Kundenbereich eingerichtet) eine Kundenauswahl treffen,
so kénnen die Mapping-Eigenschaften mit ins Projekt Gbernommen werden. Der ,, Kundenbereich”
beschreibt das Mapping von Prozentsatzen oder Preisen, das heillt, ob eine Voreinstellung benutzt
werden soll, die die Preise anpasst oder Rabatte hinzufugt.
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Welche weiteren Einstellungsmdglichkeiten Ihnen hier angeboten werden, hangt von den
Entscheidungen ab, die Sie unter dem MenUpunkt EXPORT getroffen haben.

Edit Project
T

R

Angenotsnummer

Bearbeder
Eingandgsiabeiie

Expert Tl

Hier sieht man nochmal die Angaben, die man vorab beschrieben hatte, um ein neues Projekt zu
erstellen. Hier kann man dann wieder Projektname, Kunde, Bearbeiter oder sogar die Eingangstabelle
und das Exportziel einstellen.

Wichtig ist, dass wenn man im Export-Ziel “CSV-Export” auswahlt und man dann die Daten Ubergibt,
sich nicht das OPUS o6ffnet, sondern eine CSV mit den Daten, die im Projekt selbst liegen. Es andern
sich auBerdem auch die letzten Exporte und diese zeigen nicht mehr .pdf an sondern .csv

Letzte Exporte

0 Handler_16226 02.06.2021 14:01 Uhr
39302.csv

D 1622619698.cs 02.06.2021 09:41 Uhr
v

Hier ein Beispiel: Hat man nun von Katalog auf CSV Export geswitched und die Daten Ubergeben,
offnet sich dieses Fenster.

Offnen von 1622636840.cov *

Sie midchien folgende Dates offnen: I
T 1622636840.cov

Vom Type OpenOffice.arg 1.1 Tabellendokurmnent
Von: hitps://basicnew-dema.pimbasepro

Wie soll Firefox mit dieser Datei verfahren?
() Offnen mit | LibreOffice (Standard) w
() Datei speichern

'_|E||r Dateien dieses Typs immer diese Aktion ausfahren

0K A bbrechen
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Man hat nun die Méglichkeit die .csv Datei zu 6ffnen oder sogar zu speichern. Geht man den Weg des
Offnens so sind diese Informationen wichtig.

Ahnlich funktionieren die Export-Ziele XML und WebAPP.

Das Auge-Symbol mit dem Zusatz "letzten Export einsehen" ist eine Funktion fur den Support.
Hierlber kénnen Datenbankinhalte ausgegeben und geprift werden. Die Datenansicht geht als
Overlay auf und zeigt den letzten Export des Projektes an. Jedes Projekt speichert seinen letzten
Export persistent, diese bleiben also dauerhaft nun bestehen, auch wenn man 2 Wochen spater
schaut. Es wird dabei immer der letzte Export angezeigt. Dies gilt fir Engine-, Katalog- und Webapp-
Exporte. Die CSV fiihrt keine Ubergabetabellen, da die Daten ja direkt als CSV rauskommen (die
letzten drei davon werden auch gespeichert). Die Webapp greift immer auf die fur das Projekt
erzeugte Datei zu. Also jedes Projekt als WebApp-Ziel steht flr sich mit eigener letzter Exporttabelle
und dort wird auch drauf zugegriffen / Ubergeben. Hat man 2 Webapp-Projekte sind es auch 2
verschiedene Tabellen die jeweils auch so unter "letzte Exporte" geflhrt werden. Es gibt keine
inaktiven Tabellen. 1 Projekt = 1 Webapp-Tabelle.

Mdchte man allerdings ganz normal die Katalog Ansicht im OPUS haben, so wahlt man dort wieder
“Katalog” an und kann ganz normal die Daten ans Opus Ubergeben und den gesamten Vorgang
abschlielRen.

Zum AbschlieBen des Vorgangs klicken Sie nun auf den Button ,Weiter zum Katalog”. Nun werden Sie
ins OPUS3 weitergeleitet, indem sich ein neues Fenster offnet.

WebAPP

Ein Projekt als WebAPP ausgeben

Der Unterschied zur Katalogausgabe besteht darin, dass in der WebAPP die Ausgabe nicht im Katalog-
Layout erscheint, sondern als Auflistung, die zudem noch responsive ist - also auch auf Endgeraten
wie Handy oder Tablet darstellbar ist. Zudem kann man im Projekt flr eine Webb-App andere Aladdin-
Eigenschaften steuern. Unter "Template Produktansicht" kann man ein Template auswahlen, welches
man z. B. abweichend vom Katalog-Template fur die WebApp-Ausgabe zugewiesen hat. Fur die
Tabelle in der Produktansicht kann man ebenfalls den Tabellentyp auswahlen. Das gleiche gilt fur die
Preisansicht und deren Tabelle. Auch hier kann man abweichend von der Katalog-Ausgabe eine
gesonderte Zuweisung wahlen.

Diese Auswahl kann man alternativ auch vorab in der Projekteinstellung als Default-Wert einstellen.

Nachdem man ein Projekt als WebApp exportiert hat, 6ffnet sich die Darstellung in einem neuen
Fenster und man kann hier nun zunachst die Inhalte kontrollieren. Sind diese soweit korrekt geht man
als nachsten Schritt in "Export" (Uber die Hauptnavigation) und dort in den Reiter "WebAPP".

_—

Export

i -
3 2 -\)

Allgemeing Einstellungan

xport Einstellngen
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Hier hat man nun die Mdglichkeit flr seine Kunden die WebApp-Ausgabe als Link zu generieren. Dazu
wahlt man unter "Export-Projekt" das gewunschte Projekt aus und klickt anschliefend auf "Jetzt
publishen".

Expor Progeid -

Nun wird die aktuelle Version an die Datenbank (ibergeben und der Link hinter "Offentliche Webapp
URL" ist aktualisiert und kann an Kunden verschickt werden.

Wenn man den Link 6ffnet hat man zunachst die Méglichkeit, die Ansicht der Kategorien zu filtern.

Filter Kategorien
» [ Kategorie

» ¥ Dachthermie
» [ Heizkessel
» [ Wassertank

Filter Eigenschaften

Meue Eigenschaft

Filtern

TOT T

ey %

Zudem kann man eigene Filter anlegen, z. B. die Suche nach einer bestimmten Eigenschaft und
einem Wert.
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Filter Kategorien
» [J Kategorie

» & Dachthermie
* [ Heizkessel
» [ Wassertank

Filter Eigenschaften

=1 Feld Breite (mm)

Wert 130

Eigenschaft entfernen

Meue Eigenschaft

Eine weitere Filtermodglichkeit ist die Suchfunktion per Freitextsuche (Lupen-Symbol).

Durch Anklicken einer Artikelnummer gelangt man in die Detailansicht des Artikels und erhalt weitere
Informationen und ggf. Bilder.

Des Weiteren gibt es einen Login-Bereich. In diesem kann man z. B. fir Kunden spezifisch angepasste
Preise / Rabatte zur Verflgung stellen. Voraussetzung ist, dass man diese vorher Uber die Kunden-
Funktion per Preisupload via csv. hochgeladen hat.

Kundenicgin

Hier hat man nun, je nach zugewiesenem Recht, die Mdglichkeit, unter "Meine Listen" Merklisten,
Anfragen, Angebote oder Bestellungen einzusehen.

Die Merkliste ist fUr jeden Status sichtbar. Hier kann man sich durch Anklicken in der WebApp Artikel
zusammenstellen und auf einer Merkliste speichern. Diese bildet dann die Basis fur eine Anfrage, ein
Angebot oder eine Bestellung.
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Uber Anfrage oder Bestellung kann z. B. der Vertriebler nun auf Basis der Merkliste eine der beiden
Maglichkeiten verwenden und z. B. ein Angebot fur den Kunden erstellen. Dazu klickt man auf das
Stift-Symbol.

Meine Angebote m
Angebotmnummer Kumde Mare Aktlon
-
ooy Fa, Maier )5 = |
a, Maie on f__]

Anschliefend kann man das Angebot finalisieren und Felder, wie die Anzahl noch bearbeiten oder
uber das + Zeichen weitere Felder hinzufigen und editieren (z. B. Zubehor oder Kosten fur die
Anfahrt erganzen). Das System errechnet automatisch die Preise fur editierte Felder neu aus.

Ansicht

e |

=  Unierkategarie |

| = Unierunberkatpgonis I

Eesashl Brvkebismnmes Akl Haibas (i | Beaite (e Fate Gawichn Jagl  Pesis bs 6

H 1 P E— 1,001

Gesarniprais 255000

Abschlieend kann man das Angebot dann per Mail versenden (durch Klick auf das Brief-Symbol).

Ein Kunde (andere Rechte) wiederum hat die Moglichkeit, sich eine Merkliste zu erstellen und eine
Anfrage zu schicken oder direkt eine Bestellung.

Das Recht "Preisauswahl" steuert, ob Preise in Anfrage / Angebot / Bestellung angezeigt werden sollen
(oder nicht).

Virtuelles Produkt Ersatzteilliste mit Seriennummer

Fur die WebApp kann man ein virtuelles Produktes mit Hilfe einer Seriennummer erstellen, per .csv
hochladen und dort dann ausgeben. Die Seriennummer besteht aus verschiedenen Produkten, diese
gibt es nicht in den PIMbase-Daten. Sie wird per .csv-Upload direkt ins Aladdin importiert, diese Datei
ist zwingend notwendig, da dort das konfigurierte Produkt mit der Seriennummer enthalten ist.

Al g i = = | Senemnumme

B G o
:'\-_ecﬁcu'_nl'ul_ﬂ ATk e .i.1r:h-|l_- & Masapeat] brsl

2 X6 40001 3 bch in der Stnildurtext des Senennummem - Artikols!
¥ AT3455 A2 2 of by ghar Serubiuniexi des Senanmimnmam — Ak els!
4 [1IT4RE L0000 1 ch lin der Saukturtext des Senennummen - Arskels!
5 IXMGE LI ] o i digr Sarubctumtiast des Senannummam — Amkets!
b REd32] RRLLIE] 2 ch bim der Serulktunest des Senennummen — Arbkels!
T s 20013 1

N s3] 20014 5

8 AR 50011 =]

L]

12

Die .csv muss immer in der ersten Spalte die Seriennummer und in der 2. Spalte die Artikelnummer
beinhalten sowie in der dritten Spalte die Menge. Die Seriennummer wird dabei wiederholt, die
Artikelnummer wechselt. Z. B. Seriennummer 001 besteht aus Artikel AO01, A002, A0O03 und A004
Weitere Seriennummern und die dazugehdrigen Artikel werden direkt untereinander weg befullt. In
weitere Spalten kann man beliebige Eigenschaften beflllen. Diese Felder kdnnen dann dem Template
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zugewiesen werden. Wichtig: Der k_bez muss korrekt geschrieben sein.

Die Seriennummer gehort zu einem Kunden, wird also immer erst dann erzeugt, wenn man sich in die
WebApp einloggt.

Der Upload der .csv erfolgt im Aladdin Uber "Kunden". Dort auf den Button "Seriennummer
hochladen" klicken und anschlieBend die .csv vom Rechner auswahlen und in der Kundenubersicht
anhaken, fiir welchen Kunden diese gelten soll. Bei der Ubergabe der Daten aus dem Projekt in die
WebApp muss dieser Kunde dann auch im Abfrage-Fenster ausgewahlt werden.

FUr die .csv kann man ein eigenes Template zuweisen (z. B. Seriennummer-Template). Dort kdnnte
man dann die Eigenschaften aus der .csv auch wieder Uberschreiben. In das Default-Feld fur die
Tabellen-Eigenschaften kann man nun zusatzlich auch Bilder zuweisen, die dann am Artikel in der
Tabelle rauskommen sollen. produkt imagel|pic = Bilder in Tabelle ausgeben sm = k_bez fiir menge
aus .csv

AnschlieRend geht man in das Projekt fiir die WebApp-Ausgabe, 6éffnet dieses, wahlt im Ubergabe-
Fenster den Kunden aus und loggt sich ein.

Die angezeigte Liste ist erstmal die Standardansicht. Nun kann man tber die Suchfunktion (Lupe)
nach der erstellten Seriennummer aus der .csv suchen. Dann erscheinen die unter der Seriennummer
zusammengefassten Artikel in einer Tabelle - ggf. mit Bild, wenn vorher zugewiesen. Abschlieend
kann man von dieser Ubersicht ein PDF erstellen.

eCat

Den eCat findet man, wenn man den Punkt in der Hauptnavigation anwahlt. Dann 6ffnet sich dieses
N ——— T W P P e e LN A | T

Fenster:

Nicht jeder Kunde hat auch automatisch einen eCat. Ist die Verwendung eines eCats gewunscht, muss
das bei der Programmierung berucksichtigt werden, sonst ist die Funktionalitat nicht gegeben.
Zudem muss der eCat dann unter “Einstellungen” / MenUpunkt “eCatalog” freigeschaltet sein.

ACHTUNG:

Bei unterschiedlichen Sortimenten je Sprache/Land muss man die Quelldatei jeweils umstellen, nur
dann hat man im eCat die entsprechenden Artikel zur Verfigung. Dazu klickt man auf den Pfeil rechts
neben dem Feld und es 6ffnet sich ein Drop-Down-MenU mit allen Eingangstabellen, die zur Verfligung
stehen. Nun wahlt man mittels Klick auf die gewunschte Eingangstabelle die Quelle aus. AnschlieRen
speichert man die Einstellung Uber den Button "Speichern" ab. Die Daten stehen nun im eCat solange
zur Verflgung, bis man eine andere Quelle auswahlt und speichert.

Der eCat zeigt die Struktur sowie die Produkte aus der Datenquelle an. Er bildet eine Erganzung zum
PIMbase oder zur .csv. Hier kann man nochmal die Infos zu einem Produkt sehen, wie Artikelnummer,
Bilder und Produktinfos.
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Welche Infos zu einem Artikel angezeigt werden sollen, kann man unter “Einstellungen” / MenUpunkt
“eCatalog” festlegen Z. B. den Struktur-Text, das Struktur-Bild oder die Artikelnummer sowie feste
Werte und variable Werte.

Poowsowiene |
20208045

ArtlEinummer

100 PICE There

Produkinams 100 PCS Tare

Pachungsemheit

Der eCat ist unterteilt in Quicklinks (zeigt die Katalogstruktur an), die KapitelUbersicht in der Mitte und
rechts die Produktsuche (ein Hilfstool, um einen bestimmten Artikel zu finden, indem man die
Artikelnummer oder den Namen eingibt).

QRN FUITLEE

GAMEE & PUITLEE

Mit dem eCat arbeiten

Wenn man in einem Projekt den Katalog soweit aufgebaut hat und diesen noch bearbeiten oder
erganzen mochte, ohne die Daten aus der Datenquelle komplett neu zu laden und damit den Aufbau
und die Sortierung ggf. wieder zu verandern, kann man den eCat zur Hilfe nehmen.

Neue Artikel hinzufigen

Wenn man ein Projekt fertig erstellt hat und dann noch NEU Artikel dazukommen sollen, dann kann
man diese neuen Artikel in der .csv-Liste erganzen (oder im PIMbase). Anschliefend ladt man die
aktuellen Daten wie gewohnt hoch.

Dann geht man in das fertige Projekt und klickt am gewlnschten Strukturpunkt entweder auf AT oder
an einem Artikel auf das grune Plus-Zeichen +

AnschlieBend o6ffnet sich der eCat. Dieser zeigt alle projektrelevanten Artikel mit den dazugehorigen
Kategorien an. Nach Anklicken des zu erganzenden NEUEN Artikels, erhalt man eine Ubersicht mit den
Artikel-Inhalten.

Will man diesen NEUEN Artikel nun in sein Projekt einfligen, klickt man dazu auf ,In das Projekt”.
Nun hat man den neuen Artikel eingeflgt.

Um weitere Artikel hinzuzufligen, geht man wieder auf das Feld ,AT” in der Marke und flgt die Artikel
hinzu, die neu sind.

Wenn man nur einige neue Artikel hat, ist dieser Weg schnell und bequem, bei hunderten Artikeln
sicher nicht mehr einfach umsetzbar.
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ACHTUNG:

Die Datenquelle, die hochgeladen wird, muss immer ALLE Artikel enthalten, die auch im Projekt sind.
Wenn man das Projekt erstellt hat und danach eine neue Liste mit z. B. nur 50 Artikeln hochladt, im
Projekt jedoch 100 Artikel sind, funktioniert die Ausgabe nicht mehr. Artikel, die im Projekt sind, aber
nicht mehr in der aktuell hochgeladenen Liste, kdnnen nicht gefunden werden.

OPUS3

Was ist das OPUS?

Das OPUS ist eine Software, die nach dem Aladdin kommt. Man Ubergibt sein fertig-abgeschlossenes
Projekt weiter ins OPUS, hier wird dann ein fertiger Katalog gebaut und eine Voransicht erstellt. Man

kann hier Features wie Teaser einfugen, Sonderseiten einflgen einsetzen.

Wie oben bereits erwahnt bietet das OPUS eine Art Voransicht, die noch weiter als Ansichts-PDF oder
Druck-PDF genutzt werden kann.

Zusammenfassend ist das OPUS ein Schritt vor der Finalisierung des Kataloges, es werden optische
Anderungen gepriift.

Wenn Sie sich im OPUS3 befinden haben Sie die Méglichkeit den Katalog zu bauen und zu bearbeiten.

Katalog bauen

Im Opus3 sehen Sie zunachst nur eine Menuleiste mit verschiedenen Symbolen.

ors @ OEEA00 ®lajajajo)

Um sich den Katalog ansehen zu kénnen muss er zunachst erstellt werden. Hierzu klicken Sie auf das
Symbol ,Baue Katalog“.

Opus3 sammelt nun die Informationen aus Aladdin zusammen und erstellt einen Katalog.

Beispiel:
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In der HTML-Voransicht kann nun Uberprift werden ob die Templates richtig aufgebaut sind und die
Einstellungen stimmen.

Bildbearbeitung

Bildtyp Artikelbilder

In der HTML-Voransicht kdnnen Bilder manuell weiterbearbeitet werden.

Dazu klickt man in der OPUS-Ausgabe auf das gewunschte Bild, das Bild hat danach oben einen
grinen Rand und ein Stift-Symbol, der Bearbeitungsmodus ist aktiviert.

AnschlieSend klickt man auf den Stift.

Anthreposophie

e B - AT W
Traieing e Detuivieiphel weth] Fredndia
hisorw Semechia lat ZSimrurgen ma e e

Herirore

Nun kann man das Bild mittels Scrollrad an der Mouse groSer und kleiner machen.

Bei Klick auf das Bild und mit gehaltener Mouse-Taste kann man das Bild zudem im Bildrahmen
verschieben und somit den Bild-Ausschnitt wahlen.

AbschlieBend speichert man die Anderung Uber das Disketten-Symbol.

Der Bearbeitungsmodus wird beendet.

Die Bilder werden in dem jeweiligen Bildrahmen

* vergroBRert oder verkleinert (Zoomeffekt)

* innerhalb des Bildrahmens beliebig hin- und hergeschoben
* Sie werden von dem existenten Bildrand abgeschnitten

Die Veranderung eines Bildes erfolgt projektbezogen
Der Bildrahmen bleibt zunachst wie er vor der Veranderung des Bildes / der Bildposition war.
Eine neue Bildzuordnung fuhrt dazu, dass der Rahmen sich an dem neuen Bild ausrichtet.
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Die Regeln des Bilderrahmens werden angewendet

Anzeige k _bez

In der HTML-Voransicht im OPUS kann man sich fur samtliche Textfelder, Eigenschaften und Tabellen
nun die verwendeten Definitionen, Tabellentypen und k_bez anzeigen lassen.

Dazu fahrt man mit der Mouse Uber den gewunschten Bereich und es 6ffnet sich ein Kasten mit den
entsprechenden Informationen.

Beispiel 1 Es handelt sich hier um eine freie Tabelle und Spalte 3 ist rechtsbundig ausgerichtet.

Ipres W WELAD 5. 1m0 -
wrdarts aubler RAL ikl
arfare inren (& inkd
Flogsl aiben Al T ik
Flagel innen Ao Foee Spaitenbesite: | Auirichtung: 3jright & -
K ik

= rnan Rolsnbardsr Siker ink’
asblen Goffmulde ¥ §70 Sdber Gofflangs: 1600mm a0 -
ar whan 1D 19, Edaistakl ikl

Beispiel 2 Hier ist eine Tabelle mit deutlich mehr Inhalt, entsprechend umfangreich sind die
Informationen dazu. Tabellentyp ist eine Artikel-Tabelle mit den Inhalten aus Artikelgruppe 1. Es wird
die Definition der Tabellenspalten angezeigt sowie die Ausrichtung.

CERAMICA
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Beispiel 3 Hier ist ein Beispiel fur ein Textfeld. Der Inhalt kommt aus dem Feld s_beschreibung. ,S*
steht fur Struktur, diese Eigenschaft ist also am Strukturpunkt wiederzufinden.

Grundlagen zur Ausfiihrung Combinazione:

- Dekore mit der gleichen Sidrke kénnen kombinkert warden
-3&4dm ;;;;;r;lbzl:é mbeniert werden

- Gleiche formerrrerneoor Spalte “kombinierbar” (Seite Preisgruppendbersic
Standard), zeigen die kombinierbaren Dekoroberflachen.

- Dekore werden mit flachenbOndigen Lisenen verbunden

[ S P PR N ) PR T R S TR

Beispiel 4 Und hier noch ein Beispiel fir die Anzeige des Feldes fur eine Bildunterschrift
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PDF erstellen

Wenn Sie sich nun den fertigen Katalog ansehen mochten, klicken Sie entweder auf den Druck-PDF
oder den Ansichts-PDF-Button.

Achtung:

Verlasst man das Fenster, welches die PDF-Erzeugung anzeigt, stoppt der Erstellungsprozess!

Schiebt man bei gedffnetem Fenster ein Word-Dokument o. a. Uber das Fenster (weil man das in der
Zwischenzeit bearbeiten méchte), so dass das Fenster nicht zu sehen ist, stoppt der
Erstellungsprozess ebenfalls.

Das liegt an Firefox. Tipp: Entweder, wenn vorhanden, das Fenster auf einen 2. Bildschirm ziehen oder
das Fenster verkleinern und auf dem Desktop ablegen. So arbeitet der Prozess weiter.

Info:

Ein Druck-PDF zeigt bereits den ,druckfahigen” Katalog mit qualitativ hochwertiger Bildqualitat usw.
an. Es dient als finale Prufung.

Wichtig ist, dass die Bilder immer in CMYK hochgeladen werden.

Ein Ansichts PDF kann genutzt werden, um den Zwischenstand zu prufen, hierbei sind Bilder meist
nicht in voller Qualitat verfigbar, dafir werden aber alle Templates etc. angezeigt. Die Darstellung
kann abweichend von der HTML-Voransicht sein (z. B. andere Linienstarke, fehlende Linien etc.), das
liegt an Adobe und nicht am Dokument!

Nun fangt das System an das Druck/Ansichts PDF zu erzeugen, dies kann ein paar Minuten dauern.
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Sobald das PDF erzeugt wurde, kdnnen Sie es herunterladen und sich ansehen.

Blatterkatalog

Neben der Ausgabe als PDF gibt es die Moglichkeit, das Dokument als Blatterkatalog auszugeben.
Dazu erzeugt man zunachst eine eine HTML-Voransicht und dann klickt man auf das Kreis-Symbol.

s 0 OEEODO 00000

AnschlieBend o6ffnet sich der Blatterkatalog in einem neuen Browserfenster.

Das Inhaltsverzeichnis ist interaktiv, bei Klick auf einen Inhalt gelangt man zur entsprechenden Seite
im Katalog.

Bei Klick oben rechts auf den Buch-Button gelangt man wieder zum Inhaltsverzeichnis.

Uber das Katalog-Symbol unten rechts kénnen Sie nun einen Link zum Katalog erzeugen, den Sie
dann z. B. an Interessenten versenden konnen.
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Zum Erzeugen klicken Sie auf "Jetzt exportieren".
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Offentlicher Export

Dier Katalog wird unter der URL https//blaetterkatalog-
pipimbase pro/public/basicnew-dev-p7 Sffentlich verfogbar
gemacht.

SchlieBen

AnschlieBend auf den angezeigten Link klicken und

Offentlicher Export

er Katalog wird unter der URL hittps://blaetterkatalog-
pimbase pro/public/basicnew-dev-p? Gffentlich verfigbar

gemacht.

" Der EBxport war erfolgreich!

Und die dann im neuen Browserfenster angezeigte URL kann zum Verschicken genutzt werden.

Seiten einbinden, bearbeiten

Im Opus3 gibt es zudem auch die Maglichkeit Sonderseiten und Bilder einzuflgen.
Mithilfe von Sonderseiten kénnen Sie den Katalog flllen und strukturieren.

Falls Sie, zum Beispiel, den Katalog mit dem Inhaltsverzeichnis auf der rechten Seite beginnen wollen,
kénnen Sie vor der Inhaltsverzeichnis-Seite eine Sonderseite einflgen.

Bearbeitungsmodus
Um den Katalog zu bearbeiten muss allerdings zunachst der Bearbeitungsmodus aktiviert werden.
Dazu klicken Sie oben in der Menuleiste auf das Zeiger-Icon.
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opis @ 0OBB00 a]ajali:] ]

Hier wird der Bearbeitungsmodus dargestellt. Um den Modus zu aktivieren, bitte auf das
Bearbeitungsicon klicken.

Sobald der Bearbeitungsmodus aktiviert ist sind die Seiten des Kataloges grun umrandet und in der
oberen rechten Ecke jeder Seite wird ein Auswahlmenu angezeigt.

IHNHALT

Inhaltsverzeichnis

Sonderseiten einfugen

Nun hat man die Mdglichkeit Sonderseiten einzuflgen.

Dazu klicken Sie auf einen der Pfeile, je nachdem ob eine Sonderseite unterhalb oder oberhalb der
bereits existierenden Seite eingefligt werden soll.

Seite vor / nach markierter Seite einfiigen

Seite entfernen
Falls Sie die Sonderseite nachtraglich wieder lI6schen mochten, kann dies ganz einfach durch Klicken
auf das X-Symbol erfolgen.
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Bilder einfugen
Wenn ein Bild eingeflugt werden soll, klicken Sie auf das Bilderrahmen-Icon und wahlen ein beliebiges
Bild von lhrem PC aus.

Bilder loschen
Durch Klicken auf das X-Symbol kénnen Sie das zuvor eingefligte Bild auch wieder Idschen.

Informationen

Seiten, die gestreift angezeigt werden, sind vom System gesetzte Zwangsseiten, die nicht geldscht
werden koénnen. Es kénnen allerdings dennoch vor/nach der Seite neue Sonderseiten eingefigt
werden.

Einstellungen loschen

Dieser Button ist dafur da, dass man alle seine eingefugten Bilder, Teaser oder Eigenschaften im
Gesamtkatalog mit einem Klick rickgangig bzw. l6schen kann.

Rebuildbutton

-

Diese Funktion ist daflr da, dass wenn man Sonderseiten einflugt, der Katalog nicht immer neu
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erzeugt werden muss. Um diese Funktion richtig zu nutzen ist es wichtig, ob man im Bearbeitermodus
ist oder nicht.

Anmerkung:
Ist der Rebuild Button auf Off und man flgt Sonderseiten ein und schaltet danach wieder auf ON,
muss man erstmal wieder auf “baue Katalog” gehen, damit sich die Seiten aktualisieren.

Wichtig ist auBerdem, dass wenn der Rebuild Button auf Off ist und man Sonderseiten einfugt, andert
sich das Inhaltsverzeichnis nicht, sprich die Seitenzahl andert sich nicht. Ist jedoch der Rebuild Button
auf On, andert sich das IV

Zoom
Hier kann man, nachdem man einen Katalog erzeugt hat, ran- oder rauszoomen ODER wieder auf
normal Entfernung / die mittlere Lupe) zurickgehen.

alalal

Report Button

Den Report Button findet man, wenn man im OPUS ist. Der Report-Button ist wie der Name schon
sagt, ein Berichts Button, der sowohl Funktionen, wie auch Weiteres pruft und daruber berichtet.

ous @ 0OBB08 a]ala]d)

Nach Klick auf den Button 6ffnet sich das Dashboard mit allen Funktionen des Report-Buttons.

Dashboard

Das Dashboard ist unterteilt in Server Status, Fehler Berichte und die letzten PDFs.

Server Status: Hier wird die allgemeine Funktionalitat der PDF Erzeugung, als auch des Report Tools
angezeigt. Sind diese grun, ist alles aktiv, sind die Knépfe rot, dann inaktiv.
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Fehler-Berichte

Die Tabelle zeigt eine Ubersicht der automatisch und manuell erzeugten Fehlerberichte. In einem
Fehlerbericht lassen sich kundenspezifisch eingestellte Faktoren berucksichtigen. Inhalte,
VerknUpfungen oder Existenz spezieller Felder, Bilder etc lassen sich detektieren. Fehlerberichte
erzeugt das OPUS bei der PDF Erstellung automatisch und und fugt sie der Tabelle hinzu.

ehier-Berichi

[ o srese |

Bericht anfordern

Bei der haufigen Erstellung einer HTML Voransicht wurde auf eine automatische Erzeugung verzichtet.
Mochte man sich dennoch den Fehlerstatus ansehen, lasst sich ein Bericht anfordern. Er wird
anschlieBend in der Ubersicht abgelegt.

"Bericht anfordern" erzeugt einen neuen Fehlerbericht zu der soeben erstellten OPUS

HTML Ausgabe und integriert ihn in die Ubersicht.

[ = = 1 1 1L

Hat sich der Status von Bearbeitung auf Abgeschlossen geandert, klickt man nun auf das Auge rechts,
um den Bericht anzusehen. Mochte man die Spalte wieder I6schen, so geht man das X.

Mochte man stattdessen den Bericht einsehen, geht man auf das Auge links in der Aktions Spalte.
Nun 6ffnet sich der Bericht.

IPUS3E Report

Der Bericht ist eine Zusammenfassung bzw. Uberpriifung des Katalogs und dessen Inhalte wie Bilder,
Artikel, Inhaltsverzeichnis und seine Strukturen. Dies werden Uberpruft und in Form eines Berichtes
wiedergegeben.

Dieser Bericht unterteilt sich in vier Punkten:

Priifen von Artikelinhalten

Uberpriift die Opus3 Klassen auf Fehler. Diese werden bei der Template-Entwicklung genutzt und von
dem Template-Entwickler eingebaut. Hierbei haben wir Klassen fur Tabellen, Bilder, Texte und
versteckte Werte.

Prifen von Bildern in Anzeigeseiten und Teasern
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Uberprift alle auf Anzeigeseiten oder in Teaserflachen gesetzten Bilder.

Magliche Fehlermeldung waren z.B.:

+TIF Bild - Der Farbraum ist aber nicht in CMYK" oder ,Bild ist nicht im RGB Farbraum aber kein TIF“
oder ,Bild liegt nicht auf dem Server”

Priufen des Inhaltsverzeichnis

Uberpriift, ob alle Strukturen, die im Aladdin-Projekt vorhanden sind, auch im Katalog angedruckt
sind.

Sind hier Fehler vorhanden, sind dies meist logische Fehler in der Programmierung.

Prifen der Artikel
Artikel-Checker, Uberpruft, ob alle im Aladdin-Projekt vorhandenen Artikel auch wirklich angedruckt
sind. Sind hier Fehler vorhanden, sind dies meist logische Fehler in der Programmierung.

Mdgliche Fehler kdnnten sein:
Der Artikel muss XY im Katalog sein, ist aber nur XY vorhanden. (XY = Anzahl)

Farben
Naturlich spielen auch die Farben eine Rolle. Grin steht fir in Ordnung und rot steht fur “Fehler”.

Die letzten PDFS
Dieser Punkt zeigt die letzten Druck und Ansichts PDFs an, die man erzeugt hat. Also immer die
aktuellsten Versionen von jeweils Druck und Ansichts PDF.

Die letzten PDFs

Log-Out
Um sich auszuloggen, geht man auf die Navigation und klickt auf Log-Out.

Bildmanager

Vorwort zum BMD (Bildmanager)

Nach dem Einloggen befinden Sie sich in dem Dashboard. Nun haben Sie die Méglichkeit zwischen
PIMbase, Aladdin, OPUS3 und BMD zu wahlen. Hier wahlen Sie das Feld “BMD” aus, um zum
Bildmanager zu gelangen.

= PpIM S Aladdin £ OPUS BMD

Im Bildmanager werden Bilder geuploadet und gesammelt. Man sieht es als Datenbank fur alle Bilder,
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die benutzt werden.

Die BMD Funktionen

Im Bildmanager konnen Sie lhre Bilder verwalten und sich einen organisierten Uberblick verschaffen,
der dabei hilft die hochgeladenen Bilder genauer einzusehen. Zunachst finden Sie alle von Ihnen
hochgeladene Bilder und Videos, nach dem Dateinamen sortiert, in einer Ubersicht. Videos werden
hier statisch angezeigt. Falls Sie noch keine Bilder hochgeladen haben, folgen Sie bitte den
Anweisungen unter Upload.

VergroBRerte Ansicht und Bildinformationen

Durch das Klicken auf die Mitte eines der Bilder/Videos, wird Ihnen das Bild/Video in vergroRerter
Ansicht angezeigt. Auf der rechten Seite des Bildes, werden die wichtigsten Bildinformationen
zusammengefasst: die ID, der Dateiname, der Farbraum des Bildes, der Dateityp, die MalSe, auf
welcher Seite in der Bildmanager-Ansicht sich das Bild befindet und die DateigrofRe. Falls es sich um
ein Video handelt, werden Ihnen noch weitere Information, zum Beispiel die lange des Videos
angezeigt.

Wenn Sie weitere Informationen Uber das Bild/Video erhalten wollen, klicken Sie auf den Button “Alle
Bildinformationen anzeigen.”

Nun werden lhnen jegliche Bildinformationen angezeigt. Durch Klicken auf den Button
“Bildinformationen verbergen” verschwinden die zusatzlichen Informationen wieder.

Falls es sich bei der Datei um ein Bild handelt kdnnen Sie das Originalbild durch das Klicken des Links
“Original anzeigen” downloaden. Bei einem Video fuhrt das Klicken desselben Links dazu dass sich ein
neues Fenster 6ffnet in dem Sie sich das Video angucken oder downloaden kdonnen.

Durch Klicken auf den Pfeil rechts oder links neben dem Bild/Video haben Sie die Mdglichkeit zur
vergroflerten Ansicht des nachsten oder vorherigen Bildes zu gelangen.

Um die GroBansicht wieder zu verlassen, klicken Sie einfach neben die vergroBerte Ansicht auf den
verblassten Hintergrund des Bildmanagers.

Bilder loschen

Um Bilder/Videos aus dem Bildmanager zu entfernen, klicken Sie auf die kleine Box in der rechten
oberen Ecke des Bildes/Videos das Sie ldschen mdchten. Sie kénnen hier auch mehrere Bilder/Videos
gleichzeitig auswahlen. AnschlieSend erscheint ein rotes Feld auf der rechten Seite des Bildschirms
“Datei/en Loschen.” Durch Klicken auf das Feld werden die Dateien geloscht.
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Suche

Auf der rechten Seite des Bildschirms sehen Sie eine Leiste mit dem Titel “Suche.” Hier haben Sie die
Maglichkeit auf verschiedene Weisen nach bestimmten Dateien zu suchen.

Suchbegriff

In dem Feld “Suchbegriff” kénnen Sie nach spezifischen Dateinamen suchen. Die Ergebnisse der
Suche werden Ihnen dann auf der linken Seite des Bildschirms angezeigt, wo vorher alle Bilder/Videos
in dargestellt wurden.

Schlagworte

Unter dem Punkt Schlagworte, kann man Bilder anhand eines Schlagwortes finden oder einstellen,
sodass man z.B unter dem Wort “blau” Bilder angezeigt bekommt, die damit in Verbindung stehen.

Farbraum

Wenn Sie auf das Feld “Farbraum” klicken, werden Ihnen unterhalb die verschiedenen Farbmodelle
angezeigt in denen ihre Dateien verfigbar sind.

Durch Klicken auf einen der Farbraume werden Ihnen nur noch Bilder/Videos angezeigt, die Uber
diesen Farbraum verfugen.

Dateityp

Unter “Dateityp” haben Sie, zum Einen, die Mdglichkeit auszuwahlen, ob nur Bilder oder nur Videos
angezeigt werden sollen, zum Anderen kénnen Sie auch nur einen bestimmten Dateityp auswahlen.

Ansicht

Unter “Ansicht” treffen Sie die Entscheidung, wie viele Dateien in einer Reihe und auf einer Seite
angezeigt werden sollen und somit auch wie groR die Dateien abgebildet werden sollen.

Sortierung

Die Sortierung sortiert nach DateigroRe, Datum, Anzahl der Ebene und sogar ob ein Bild bearbeitet
wurde
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Sortierung
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Dateigrole
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Image Ebenen
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Bildabgleich

Generell wird mit Upload einer csv Uber den Konverter ein Abgleich Uber Datumsvergleich /
Timestamp zwischen Dem Carletto Bildserver und dem BMD durchgefihrt

Liegt im BMD ein Bild alteren Datums wird es aktualisiert

Um Bilder unabhangig vom csv Upload zu aktualisieren Gibt es im BMD unter ,,Funktionen” den Link
~Bildabgleich starten” (siehe angehangtes Bild) Wird dieser geklickt findet eine Datumsvergleich und
ggf eine Aktualisierung zwischen Carletto Bildserver und BMD statt

BE DX Image Ebenen i W
Ansicht £
Upload =
Einstellungen al
Funktionen b

Bildabgleich starten

209px - i

Weiteres
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Ik 3210
BAB250 tif

CHYK | TIFF | 12081208 px | 16 Pagas | 84 88 MB
charnged sie froemn 00004000 10 1209.211209.21

Alle Bildinformaticnen anzeigen

Einstellungen

Unter “Einstellungen” kdnnen Sie... Um die Einstellungen zu bearbeiten, klicken Sie auf das Feld
“Einstellungen” ganz unten in der Leiste auf der rechten Seite des Bildschirms.

Nun 6ffnet sich ein neues Feld, in denen Ihnen die verschiedenen Einstellungsmaglichkeiten angezeigt

werden.

Einstellungen
pimbase:

opus3d

Mode Colorspag
ICC Profil

upload image typ
upload other typ
Oyption JPG.
DOelion PNG

Gralbe BxH

oe:
oe:
oe:

pimbase:Zeigt die Verbindung zum PIMbase an. Wenn es ein PIMbase gibt, muss der grine Haken

-sirip -density 72 -quality 57 -colorspace sRGB

ok

ok

ok

Px b

B Daten speicham

hier gesetzt sein. Damit das PIMbase an den BMD gekoppelt ist. Nur dann kénnen im PIMbase Bilder

verwaltet und verknupft werden.

opus3: Zeigt die Verbindung zum opus3 an. Der Haken sollte immer gesetzt sein. System funktioniert

sonst nicht.

Mode Colorspace: Hier wird eingestellt mit wie viel Farben gearbeitet werden soll, sprich CMYK Wert
oder RGB Wert. Wichtig ist, wenn man CMYK auswahlt, muss immer .tif im “Upload image typ” stehen

und bei RGB immer .jpg .

ICC Profil: Hier kann man verschiedene Profile auswahlen (Noch keine tiefere Benutzung/Bedeutung)
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upload image typ: Hier werden die Dateiformate reingeschrieben. Man trennt diese mit einem Komma
und Leerzeichen.

upload other typ: Neben Standardformaten wie cmyk und rgb kénnen auch .gif und .bitmap
hinzugefugt werden.

Option JPG : Hier stellt man die Parameterwerte flr den Konverter ein. Das geschieht nur anfangs.
Die Prozentzahl gibt auRerdem auch jpg Qualitat an und ist entscheidend fur die DateigroRRe

Option PNG: Hier stellt man die Parameterwerte fur den converter ein. Das geschieht nur anfangs.
Die Prozentzahl gibt aulerdem auch PNG Qualitat an und ist entscheidend fur die Dateigrofie

GroBe bxH: GroReneinstellung fur die Bilder. Man kann aullerdem Grenzen einstellen, die das
System bei der BildgrolRe beachtet. Dies gilt nur tif & png.

Upload

Um Bilder in dem Bildmanager zu sehen und somit spater fur den Katalog nutzen zu kénnen, massen
Sie die Dateien zunachst ins BMD hochladen. Dazu Klicken Sie auf das Feld “Upload” in der Leiste auf
der rechten Seite des Bildschirms.

Upload =

Sobald Sie auf das Feld geklickt haben, 6ffnet sich ein neues Fenster, dass lhnen die Mdglichkeit gibt,
Dateien von lhrem eigenen Speicher hochzuladen. Wahlen Sie nun die Datei/en aus, die Sie ins BMD
hochladen mochten und klicken Sie auf “6ffnen.” Bitte beachten Sie dass Sie nur Dateien hochladen
kdnnen, die dem Format entsprechen, dass Sie unter “Einstellungen” ausgewahlt haben. Mehr
Informationen zu diesem Thema finden Sie unter Einstellungen.

Nachdem Sie auf “6ffnen” geklickt haben, 6ffnet sich ein Fenster auf dem Ihre ausgewahlten Dateien
noch einmal angezeigt werden. Um den Vorgang abzuschlieSen, klicken Sie hier auf das Feld “Upload
starten.”

1 won 1 Dadeien zum Upload X Upload starten x

102 b
1,97 ME 300k 3 84834

Nun schlielt sich das Fenster und die hochgeladenen Bilder werden Ihnen im BMD angezeigt.
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FAQ zu den Systemen

1.)
Problem: Bilder fehlen in Ausgabe

Ursache: In der Datenbank sind keine Bilder eingetragen

2.)
Problem: Texte / Beschreibungen fehlen in Ausgabe

Ursache: In der Datenbank sind keine Texte eingetragen

3.)
Problem: In der Druck-PDF-Ausgabe kommen rote Flachen statt Bilder raus

Ursache: .tif-Daten in RGB statt CMYK

4.)
Problem: PDF-Ausgabe hangt

Ursache: Druck-Server nicht da

5.)
Problem:

Es ist noch Platz unterhalb des letzten Artikels. Hier konnte noch ein Artikel von der nachsten Seite
reinpassen, es wird aber schon umbrochen.

Ursache:

Es gibt eine imaginare Linie die aber nur einer mathematischen Formel unterliegt, also Seiten
Unterkante + XY Pixel darf nicht Uberschritten werden. Diese Linie ist aber nicht sichtbar oder
anfassbar sondern existiert nur in der Formel.

6.)
Problem: Einstellungen/ Mapping ist leer, obwohl Daten importiert worden sind

Ursache: Bei CSV als Quelle ist ein nachtragliches Mappen sinnlos, weil dieses von der
hochgeladenen CSV abhangt - Es macht nur im Import-Prozess Sinn. Es kommt jetzt eine
entsprechende Meldung.

7.)
Problem: Beim Mapping lasst sich nichts mappen.

Ursache: Dann gibt es nichts zu mappen - also keine Daten. In diesem Fall Daten importieren. Wenn
man umstellt von PIM / CSV oder andersrum immer(!!) mit Initial Import Daten hochladen!

8.)
Problem: Es werden keine Bilder angezeigt, obwohl diese auf dem BMD liegen

Ursache: Es muss gemappt werden, damit was rauskommt. Im Aladdin oder PIM. catalog_image
Daflr mussen aber auch Bilder verknupft sein. Im Reporting wird ab sofort ein Error erscheinen.
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9.)
Problem: Der Filter filtert nicht richtig.

Ursache: Man muss warten, bis der Filtervorgang abgeschlossen ist. Dann kommt eine Meldung
“Filter” erfolgreich angewendet. Das kann je nach Datenmenge auch mal 5 min dauern. Daher nie
selbst das Filterfenster schlieBen, weil man denkt, er ist fertig, sondern Meldung abwarten!

10.)
Problem: Es verschwinden im Projekt beim Filtern alle Nummern, obwohl welche Ubrig bleiben
mussten.

Ursache: Zu dem Zeitpunkt waren in den Grunddaten nur 16 Datensatze vorhanden. Der Filter filtert
aber auf die Grunddaten, daher fliegt auch alles weg. Wenn man verhindern will, dass der Filter nicht
funktioniert, wenn keine Daten vorhandem sind, mussen wir uns hier ein Konzept dafur dberlegen.

11.)
Problem: Ich habe eine .csv erstellt, sie ist unter “Letzte Exporte” aber nicht sichtbar.

Ursache: Die Seite muss einmal komplett neu geladen werden, ein dynamisches Nachladen gibt es
derzeit nicht.

12.)
Problem: Wieso kann ich im eCat keine Bilder und Produktinformationen sehen?

Ursache: Es muss unter Einstellungen—eCatalog erstmal alles gemappt werden,damit Bilder und
Daten Ubertragen werden kdnnen in den eCat

13.)
Problem: Ich habe Daten in der CSV-Datei oder im PIMbase aktualisiert, diese werden aber nicht
angezeigt.

Ursache: Sobald man etwas in der CSV-Datei andert muss man beim Import Initial-Import ankreuzen.
Hat man etwas im PIMbase geandert am Artikel muss man erst einen Export im Ausgabemanagement
machen und dann im Import Initial-import ankreuzen, bevor man die aktualisierten Daten importiert.

14.)
Problem: Ich kann keine Daten ans OPUS Ubergeben.

Ursache: Um weiter ins OPUS zu gehen, missen alle Default-Werte ausgewahlt werden.

15.)
Problem: Meine CSV ist entstellt bzw. sieht falsch aus.

Ursache: Beim Offnen oder Speichern einer .csv Datei ist es wichtig UTF-8 auszuwéahlen und die
Tabelle auf Text umzustellen, dazu finden Sie weitere Informationen in unserer Doku.

16.)
Problem: Der FlieStext innerhalb meiner Tabelle lauft aus der Tabelle raus.

Ursache: Hierbei muss man darauf achten, dass der eingetragene Text nicht zu lange ist bzw. bei
langeren Texten muss ein Umbruch passieren an der Stelle.

17.)
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Problem: Ich kann kein Ansichts- oder Druck-PDF erzeugen und alles hat sehr lange Ladezeiten.

Ursache: Das kann vorkommen, wenn aktuell Korrekturen gemacht werden oder eine Server-
Wartung(?) stattfindet. Normalerweise wirden Sie dafir rechtzeitig informiert werden.

CSV Formatierung

Es ist zwingend notwendig .csv-konforme Dateien zu erzeugen, da es sonst zu Fehlern und Problemen
beim Upload kommen kann. Daher sind .csv-Daten, die in Excel gespeichert wurden, ungeeignet. Es
muss ein Programm genutzt werden, aus denen .csv-Daten gespeichert werden kdnnen. Ein
Programm, das diese Mdglichkeit bietet, ist, zum Beispiel, LibreOffice.

CSV-Datei erstellen

1. Die Excelliste wird in LibreOfficeCalc gedffnet. (LibreOffice kann kostenfrei downgeloadet werden.)

2. Nach dem Offnen der Datei, klicken Sie auf ,Datei“ und ,Speichern unter..” Hier sollten Sie im Feld
Dateityp ,CSV*“ auswahlen. Unterhalb des Feldes Dateityp werden Ihnen mehrere Optionen
vorgeschlagen. Hier versehen Sie das 1. und 3. Kastchen mit einem Haken, das heilt, Automatische
Dateiendung und Filtereinstellungen bearbeiten.

Dateiname: | Artikellistel.csv

Dateityp: Text CSV (.csv) (".csv)

] Automatische
Dateiendung
i

[ Filtereinstellungen

bearbeiten

3. Zunachst warnt Sie der PC, dass moglicherweise Formatierungen und Inhalte nur im aktuellen
Format dargestellt werden kénnen und rat Ihnen, das ODF-Format zu benutzen. Sie klicken hier nun
auf den linken Button ,Text CSV-Format benutzen®”.

Datedorma bestihigen X

Dieses Dokument kann Formatierungen oder Inhalte enthalten, die

nicht im gegenwartig pewihiten Dateiformat Text C5V° gespeichert
werden kinnen,

Benistzen Se das OOF - Datedformat. um sicherougehen. dass das Dodourment oorrels
gespechet wrd

] He hiregen, wern nicht sm O0F - oder Standard-Format geapeicher  wind

Tt C5V-Formal penutaen QOF - format benuisen

19,95

PCM :: WIKI - https://www.pcmwiki.de/


https://www.pcmwiki.de/lib/exe/detail.php?id=start&media=csv-datein_erstellen.png
https://www.pcmwiki.de/lib/exe/detail.php?id=start&media=csv-datein_erstellen_2.png

Last update: 2025/07/03 12:25 start https://www.pcmwiki.de/doku.php?id=start

4. Nachdem Sie angegeben haben, dass die Tabelle das CSV-Format benutzen soll, erscheint ein
weiteres Fenster auf lhrem Bildschirm. In diesem Schritt wahlen Sie folgende Optionen:

Feldrennen

ranner
] Zellmhalt wie angezsigt 1peichem
[] Farmein anststt berec hneter Werten spesthemn
[#] Tet smiichen Hothkommas susqgeten
[] Feite Spaltenkreite
Hilfe oK dbbrechen

£ F

19.95

Nach Bestatigung durch Klicken des Buttons ,OK" ist die Liste nun als .csv gespeichert.
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